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DES FEA independiente 
sin animo de lucro, hecha por aficionados alos 


. Videojuegos y ye al anime. 
ie ad mos hacen son uti- 
- lizadas en da. elaboración de nuevas guías. 
es y /otros materiales utilizados. :son propiedad de 
E us respectivos autores/emprosas y. las utilizamos en 
-educativa/ilustrativa, a 
; permite mejorar nuestro trabajó. busca nuestros — 
EC enel mismo lugar donde 5 
07 conseguiste e este ejemplar. E 


ejército de Sósuke Aizen, 


Novena Espada. Existe cier- 
ta confusión u la hora de 


forma 


Aaroniero Arruruerie 
Es uno de los más: po 
* derosos Arrancar del 


donde ocupa el cargo de 


escribir su nombre corredo- 
mente, ya que en un prin 


ipio se pensó que era Árroniro en lugar de Auroniero, 


pero sin: lugar a dudas donde hoy una mayor divergen- 
cio de opiniones es en la forma correcta de su apellido, 


que oscila entre Arleri, Arrurueri y Arruruerie (la más 
aceptada a día de hoy). Generalmente, Aaroniero cu- 
bre su rostro con uno máscara blanca muy alargada, 

con ocho agujeros dispuestos en dos columnas, De esta 


formo, la Novena Espada oculta su verdadera y y sobrec- 
ogedora oporiencia, ya que en lugar de uno cabeza 
normal, posee una cópsula rellena de un líquido rojo 
con dos cabezos flotando en ella. Los dos cabezas, del 
tamaño de bolos de billar, tienen una apariencia mez- 
da de calavera y de máscora Hollow, y ambas tienen 
tatuado. sobre su superficie el número 9 disfntivo del 
rango que ocupan dentro de a jerarquía del ejército de 
Aizen. Aoroniero posee dos voces muy diferentes que 
se turnon al hablar: la de la cobreza superior es grave 
y cavernoso mientras que la de la cabeza inferior es 
agudo e infantil, dóndole un aspecto más siniestro si 
cabe al conjunto global. Con una imagen así, Aaroniero 
es con diferencia el Arrancar de menor aspecto humano 
de todos los conocidos hasta el momento, seguramente 
“debido tombién u ser uno de los más antiguos (si no 


el que 'más). No obstante, la mayor porte del tiempo 


que se ha podido ver a Aoroniero: éste ho oparecido 


el uspecto físico con cada una de las tres Arroncar que 


velocidad del gi 


asumiendo la personalidad del Shinigami Kaien Shiba, 
el difunto Subcopitán de la 13* División, siempre que 
se encuentre lejos de la luz. Su atuendo « es del color 
blonco con bordes m negros típico de los Arrancar, pero 
introduce un gran número de variaciones. En vez de 
contar con una chaqueta corta y un hokamo, Auroniero 
viste una lorga tónica sobre lo que leva abierta una es- 
pecie de gabardina blanca de cuello alto con ostentosos 
volonte en mangas y hombros. 


Allon 

Es una criatura creada u 
partir de la técnico Quimera 
Parca kimera paruko, lit- 
erolmente “Bestia Mixta Div- 
ina”), realizada por Apache, 
Milo Rose y Sun Sun, u costa 
de sacrificar cada una de el- 
las sus respectivos brazos izquierdos. Aunque la ver- 
sión más difundida del nombre de este ser es “Allon”, 
existen otras muchas variantes como son, por ejemplo, 
“Aion”, “Aeon” o “Eon”. Allon es un ser humanoide 
de enormes proporciones y complexión musculosa cuyo 
cuerpo es una mezdo de los distintos aspectos de resur- 
rección de sus creadoras, De Apache ha obtenido lo que 
parece ser su máscara de Hollow, con un aspecto simi- 
lar a una calavera de ciervo, así como toda la mitad 
inferior del cuerpo. De Mila Rose posee una espeso y 
largo melena oscura, así como una increíble musculo- 
tura. Finalmente, de Sun Sun ha adquirido una serpi- 
ente como cola. Allon 'no sólo cuenta con similitudes en 


lo hon creado, sino también algunas de las aptitudes 
físicas de los animoles 2%, ra como son la 


Rose) y! lo flexo ¡ 
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http: peinar 
pepdfade e Állon, que taparía su rostro como 


ocurre con el resto de los Hollows. Sin embargo, poco 
después se llegó a lu conclusión de que esta estructura 
sería más bien el hocico de este ser, ya que cuenta con 
una enorme boca de unchos dientes y dos extraños ojos 
amorillentos que están ocultos por la mata de pelo que 
le cubre la cabeza. Según palabras de sus creadoras, 
es posible que Allon ni siquiera tenga tímpanos, ya que 
ni siquiera da señales de recibir y acatar ningún tipo 
de orden. 


Apache 

Es-una de los tres Arrancar 
que forman porte de la 
Fracción de Tia Marribel, 
quien ocupa la posición de 
Tercera Espada en el ejér- 
cito de Sósuke Aizen. Junto 
con sus compañeras, tomó 
una parte activa en la Batalla de Karakura Town, al 
enfrentarse u las fuerzas del Gotei 13. — Apache es 
uno Arrancar delgada y de mediana estatura, con el 
entrecejo permonentemente fruncido y gestos hoscos. 
Tiene el pelo de color azul oscuro, y lo lleva corto hasta 
la altura de las mejillas, aunque sin lugar u dudas su 
rasgo más distintivo son sus ojos, ya que cada uno de 
ellos es de un color diferente: mientras que el derecho 
es azul celeste, el izquierdo es anaranjado y carente 
de brillo. Este último se encuentra rodeado en todo 
su contorno por una línea roja, que marca aún más 
las diferencias entre los dos ojos de Apache. Los restos 
de su máscara Hollow consisten en una estrecha placa 
que surca su cabeza y un gran cuerno que surge justo 
por encima de su frente. La localización de su agujero 
Hollow se desconoce. La indumentaria de Apache se 
corresponde con la propia de los Arrancar, aunque ella 
lleva uno chaqueta blanca de cueño alto, más ceñida y 
de mangas cortas hasta poco más allá de los hombros, 
seguidos por una especie de bundas de color negro en 
coda brazo. Lleva los monos enguantodas, el hakama 
que suelen llevar la mayor parte de los Arrancar y 
también el mismo calzado, aunque en su caso los cal- 


las pantorillas. La forma de ser de Apache es lu de una 
persona pendenciera, ruda y muy impulsivo, razón por 
la que suele acabar discutiendo con sus compañeras de 
Fracción uunque sea a causa de los razones más ridicu- 
las. Su paciencia es tremendamente limitada, algo que 
también contribuye a las constantes confrontaciones, y 
de los tres Arrancar ella es la más fácil de sacar de sus 
casillas. A la hora de combatir en serio se ha mostrado 
como una adversario implacable que suele hacer co: 
mentarios desdeñosos o sarcústicos acerca de sus con- 
Irincantes y que se recogija en sus desgracias. Siente 
el mismo desprecio genuino hacia los Shinigamis que 
la mayoría de los Arrancar, y considera una ofensa en 
y sí misma que se consideren iguales o incluso superj 
ores, llegando u atreveerse o cruzar sus espadas con 
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cefines negros se extienden hosta llegar a la mitad de 
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Ashido Kano 

Es un personaje exclu- 
sivo del anime, que hace 
su aparición a comienzos 
de la Saga del Hueco Mun- 
do, durante tres episodios 
conocidos como la Minisaga 
del Bosque de los Menos. Al 
contrario que otros personajes que tan sólo aparecen 
en el anime, Ashido fue diseñado por Tite Kubo con la 
idea de que interviniese en el propio manga, aunque 
finalmente su aparición en la historia: original fue 
desechado. Ashido tiene el aspecto de un Shinigami 
joven, de pelo corto despeinado de color caoba y ojos 
cloros. Viste el uniforme de Shinigami estándar en 
penosas condiciones y ando descalzo, debido a sus 
dificiles condiciones de vida en el Hueco Mundo. Sobre 
su uniforme, Ashido llevo una gran piel adornada con 
varios móscoros de Hollows, y suele ocultar su rostro 
bajo otra gran máscara en cierto formo similor a la de 
una gacela. La aporiencio que le confiere esta máscara 
y lo piel que lo cubre, incluso la cabeza, se asemeja 
hosto cierto punto a la de lo quimera Allon. A con- 
secuencia los duras experiencios por los que ha tenido 
que pasar, Ashido se ha mostrado como una persona 
serio y solitaria, acostumbrada a vivir en la más ab- 
soluta soledad y arriesgor a cada instante su vida al 
luchar con peligrosos enemigos. No obstante, posee un 
profundo sentido del deber, y es profundamente leal 
a lo Sociedad de Almos, aunque allí se le haya dodo 
por muerto. Convencido de que con su esfuerzo está 
haciendo un bien ol mundo, decide sacrificar su vida 
con la firme seguridad de haber cumplido con sus obli 
gaciones de Shinigami. . 


Ashishogi Jizó 

Es la Zampakuto de Mayuri 
Kurotsuchi Capitán de lo 
Duodécima División del Gotej 
13 y el Segundo Presidente 
del Instituto de Investigación 
Shinigami. Junto a los demás 
espíritus de las Zonpokuto par- ticipo en la guerra 
contra el Gotei 13 para la libertad de los espadas en 
la temporada exclusiva del anime conocida tome 
Saga de los Cuentos Desconocidos de las Zonpakute. 
Su única actuación hasta ahora es la liberación de se 
propio Bankai con objeto de envenenar o los Shinigami 
al comienzo de la batalla, intento que resulte fallida 
debido o que estos huyen del escenario de combate: 
Fisicomente solo se le ha visto en los créditos de cierre. 
en ls cuules aparecen fodos los Shinigami tea sos re 
spectivas Zonpakuto en su forma espiritual. 


Avirama Redder kh 
Esun miembro de! ejército Ar- 
rencor reclutado por Sósuke 
Aizen, enemigo principal en 
lo serie. Junto con otros cinco 
Arrancar, forma porte de la 


es considerado lo moscota Y 


Fracción de Barragan Luisenbarn, quien a su vez es lo 
Segunda Espada dentro de las fuerzas de Aizen. Con 
otros tres Frocción de Barragan, Aviramo toma parte 
en los luchas de los pilares, en la falsa Lorakura Town 
en el mundo de los vivos. Avirame es un Arrancar mus- 
culoso y de estatura media, con el pale de color negro 
corto salvo tres largos mechones, des que coen sobre 
el pecho y uno por la espalda. Sus ojos son de color 
onaranjado, pero apenas se ven pues el tamaño de sus 
iris y pupilos es bastante pequeño en temporación con 
el blanco de los ojos. Se ignora la lecalización de su 
agujero Hollow, mientras que les restos de su máscora 
consisten en uno espede de casco con lo formo de un 
pico de ave sobre su cabeza. La vestimenta de Aviramo 
se aleja bastante de la empleada por la mayoría de los 
Arrancar, ol no llevar une chaqueta y dejar ol descubi- 
erto todo el pecho y el abdomen, luciendo así una gran 
cantidad de tatuajes tribales de color rojo que también 
adornan su cora, u medo de pinturas de querra. Sin 
embargo, sus codos y antebrazos si se encuentran cu- 
biertos por unas mangos blancas con flecos, de estilo 
similar a los de Dordonii Además del habitual hakamo 
de color blanco, sobre él Avirama luce una especie de 
toparrabos del mismo calor le que, unido a su apari- 
encia global, estilo de lucho y trasfondo de su propia 
Zonpakutó le dan un der aire de guerrero nativo 
americano, en los que parece haberse inspirado Tite 
Kubo a la hora de dseñar el personoje. 


Ayame 

Es un espiritu femenina, wes- 
tido con un largo kimeno de 
color rosa y los ales de calor 
rojo con algunes dámjes en 
forma de rombes merilos. 
Parece ser basiunte tímida, y 
junto con Shua'á, es capaz de 
formar el escudo Soten lsshun, con el cual Orihime ha 
llevado u cabo numeresas coraciones. 


Baigon 

És un corpulento espiritu mos- 
cómo, 38 2 MÉSCOSO qUe 
cubre la mind inferior de su 
cura y unes hombreros y alos 
acorazados. Pese a ser el más 
grande de los Ecko y oquél que 
Mene en especto más intimidato- rio, su naturaleza 
es plécida y apacible. Es uno de los tres responsables 
de le creoción del escudo Santen Kesshun. 


Bawabawa 
Es un gigantesco Hollow se- 
mejante o un gusano, que 


q 
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rancor Nel Tu, Pesche Guotiche — MR 


EPI + A de Er: LAMA 


y DondechbBEPs/LAr a 
Ichigo Kurosaki y sus compañeros en su viaje al palo- 
cio de Las Noches. Con varios metros de longitud, 
Bawabawo es un Hollow con un aspecto similar a unu 
enorme lombriz de tierra, de color oscuro y piel res- 
boladiza, a excepción de su viente, más claro y dividido 
en un gran número de segmentos. No posee ningún 
agujero Hollow, mas cuenta con una máscara que tapa 
su cobeza y acaba en dos cuernos. Bawabawa no tiene 
ojos. y sus oídos no son visibles, por lo que su rasgo 
más distintivo, odemás de la máscara, es su enorme 
| boca, con unos gruesos labios rosados que suelen es- 
bozar un gesto afable o incluso una “arrebatadora” 
sonrisa. En evidente contraste con otros Hollows que 
hanido opareciendo alo largo de lo serie, Bawabawo 
no es Una criatura agresiva ni sedienta de almas que 
deyorar, sino ton sólo un ser igual de sociable que sus 
tres acompañantes a lo largo de sus eternos ¡ juegos en 
-el Hueco Mundo, que además se pone a llorar y gimo- 
eor si se siente ignorado por sus amigos. Profeso uno 
-uuténtico adoración por Nel, Pesche y Dondochakka, y 
«si ninguno de ellos se acuerda de él durante la presen- 
— tación del grupo al estilo sentai, Bawabawa no deja 
- de lloriquear hosta que recibe su merecido consuelo y 
afectuosos palmadas y caricias. 


Byakuya Kuchiki 
-Es el Capitán de la 6* Di- 
visión del Gotei 13, así como 
uno de los Shinigumis más 

populares dentro de la Socie- 

his de Almas, por ser la per- 
-sonificación del orgullo y la 
display auténtico mod- 
elo. o seguir. Su Subcapitán es 
Renji Abarai, ascendido en el mismo momento en que 
comienza la serie. Alto y delgado, el Capitán Kuchiki 

. es un hombre de piel pálida y ojos oscuros, frecuent- 
-emente acompañados por el entrecejo fruncido y un 
gesto severo y, en algunos matices, despreciotivo. Su 
“pelo es de color negro, y lo lleva Jorgo, hasta la altura 
de los omóplatos. Sobre lu cabeza utiliza un kenseikan, 
- simbolo de su noblezo, un uccesorio de color blanco 
que distribuye olgunos de los mechones de pelo sobre 
la frente o dispuestos sobre su sien derecha. Byakuya 
viste el uniforme negro estándar de los Shinigamis, 
debajo de un haori blanco sin mangas, distintivo de su 
posición tomo. Capitán del Gotei 13. A su vestimento, 

“igual y que hacen la mayoría de los Shinigomis, añade 
algunos complementos adicionales, como mitones en 

sus manos y una larga bufanda blonco, fabricada por 
eli maestro tejedor Tsujishiro | Kuroemon lll, a base de la 
más fina sedo. És una herencia de la familia Kuchiki 

que ho posado de generación en generación y ha sido 
utilizada por los distintos jefes del clan. Su valor está 
valorado en el equivalente a lo construcción y acondi- 

“cionamiento de diez mansiones. Como 28* jefe de la 

familia Kuchiki, uno de los cuatro grandes fomilias 
«nobles de la padedol E Almos los maneras de By 


| 


en odo momento séreno y apático al est de la gente, 


sólo durante un Ñashback en 


Es un Arrancar del ejército de 


por más que dentro de si mismo brad existir un con- 
Ñicto emocional. Tanto es así que rara vez expresa su 


- opinión en público, y durante las reuniones de los trece 


Copitanes mantiene un obstinado silencio y los ojos cer- 
rados. Igualmente, en el campo de batalla: su actitud 
es totalmente calmada y rora vez se sorprende, sólo 
en las situaciones más críticas. En estos ocasiones ton 


excepcionales su sorpresa sólo se refleja en que obre 
los ojos más de lo normal, pero no tarda en reponerse 


y reaccionar consecuentemente. Debido a su estatus 
Byakuya mantiene un comportamiento arrogante con 


todos sus semejantes, incluso mientras lucha, teniendo 


a su enemigo como alguien poco valioso e indigno de 
medirse con él. No obstante, y pese o este trato, By- 
okuya es un hombre muy perceptivo y conoce muy bien 


sus limitaciones. 
Cain 


Es un Bount que aparece tan 


el capítulo 83 del anime, y 

por tonto no toma parte en los 

sucesos narrados en la Saga 
Bount, que no se corresponde 
con ninguno de los episodios ¿ 
acaecidos en el manga origi nal. En 
un principio, se pensó que su apellido era “Nao”, pero 
finalmente se ha podido ver que se tratuba de un error 
de traducción y que esta información no llegó a darse 
en ningún momento de la serie. Cain es un joven que 
fiene un aspedo similar al de Ichigo Kurosaki, com- 


partiendo con él muchos gestos y expresiones. Sin em- 


bargo, el pelo de Coin es costaño y lo llevo muy corto, 
mientras que sus ojos son azules. Al ser un personaje 
del pasado, su forma de vestir esla pica. de la Europa 
rural de finales del siglo XIX y comienzos del XX, con 
una chaqueta de tela azul, comisa blanca, pantalones 
oscuros y una gorra de color morado. No sólo muestra 
Coin ciertas similitudes con Ichigo en el físico, sino en 
algunos retazos de su personalidad. Al igual que él, es 
un muchacho impulsivo y valiente, y suele mantener 
una actitud callada y algo melancólica, huella de un 
posado difícil. Sin embargo, Cain demostró tener uno 
naturaleza más impaciente y temeraria, que acabaría 
por llevarle u la muerte a manos de su propia Doll a no 
saber hasta dónde llegaban sus propios límites. 


Charlotte Cuuhlhourne 


Sósuke Aizen y uno de los 
seis miembros que confor- . 
mon la Fracción de Burra- 

gan Luisenbarn, la Segunda 

Espoda. Es uno de los pocos 
Arrancar de los que se conoce 
a ciencia cierta la forma cor- 
redo de escribir tanto su nombre como su apellido, al 
tener un nombre propio fácil de reconocer y un apellido 
que apareció escrito en una portada de un capítulo del 


mango ioullBtR asa uinsreptions. oral, Ñ 


“Coolhorn”).  Cuuhlhourne es un Arrancar muy alto, 
moreno, corpulento y musculoso, con una apariencio 
deliberodumente similar a la que comúnmente se 
ha identifcado a una drag queen. Aunque viste a lo 
usanza Arrancar, con un traje blanco que contrasta con 
los uniformes negros de los Shinigamis, la chaqueta 
de Cuuhihourne es mucho más corta de lo normal, de- 
jando al aire todo su abdomen y la mayor parte de 
sus brazos. Además, se trata de una vestimenta que 
luce sumomente ajustada y abierta hasta la mitad 
del pecho, cuya única decoración son unos pequeños 
volantes negros.en torno al cuello. El hakama y las san- 
dalios que llevan la mayor porte de los Arrancar se ven 


sustituidas en su caso por unos pantalones en forma de *. 


campana y unos zapatos con un poco de tacón. Para 
acentuar más si cobe su upariencia femenina, Cuuhl- 
hourne suele tener ademanes y gestos como lanzar 
besos ul aire o guiñar un ojo incluso a su oponente en 
el campo de batalla. Al parecer, Cuuhihourne cuido 


Eg hasta el más mínimo detalle de su físico, y se preo- 
> cupo enormemente por montener sus largos y gruesas 


1 pestañas perfectas, un buen brillo de labios y su largo 


LL pelo de color morado oscuro convenientemente peina- 
SE do. Sus ojos son de un color azul muy claro, mientras 
Bf que los restos de su Máscara de Hollow consisten en 


una pequeña diadema con cuernos que luce como si 
se Iratase de un complemento más de su vestuario. La 
localización de su agujero Hollow es desconocida. 


Chizuru Honsho 
Es una estudiante del In- 


stituto de Korokuro Town, MN A: y 
y además compañera de pos Je 
dose de Ichigo Kurosaki. Es MNRON. 4 
conocida como lo lesbiana de IN >) 
la clase, condición de la que > 


se siente orgullosa y que no dia 
duda en demostrar, abrazando 

siempre que puede a Orihime Inoue o demostrando 
interás en cualquier otra chica atractiva. Chizuru es 
una adolescente esbelta y de estatura media, con un 


característico pelo color cuoba cloro que lleva corto, por 


encima de sus hombros. Tiene unos grandes ojos de col 
or gris oscuro y vistosas pestañas superiores, osí como 
unas gafas de posta roja en forma de V. Su indumen- 
toria más frecuente es el uniforme escolar, que consiste 
en uno comiso de manga corta blonca, una minifalda 
y una chaqueta grises y un lazo rojo anudado en torno 
al cuello. Lo mayor parte del tiempo que se ha visto a 
Chizuru, ésta ha mostrado ser una persona muy alegre 


y optimista, que u primero vista parece estar feliz con- 


tinuamente. Su naturaleza pervertida es, sin lugar a 
dudos, el rango más fácilmente visible de su forma de 
ser, ya que la mayor parte de sus intervenciones en la 
E historia consisten en sus intentos de flirtear con Ori- 
hime (o con alguno otra chico) o en hucer sarcósticos 
comentorios a Tatsuki, acérrimo defensora de Orihime 


dela $ es J a De sauoS rt 


los pocas chicas a la que se le Le relacionorse con 


y 


O RRGBNIOSIRA NOS 08d compoñeros de 


— dose. Además, es una alumna de buenas notas, ya que 


en lo evaluación final llegó a ocupar la 31% posición de 
todo el instituto. 

Choe Neng Poww 
Forma parte, junto a otros 
cinco Arrancar, de lo Frac- 
ción de la Segunda Espada, 
Barragan Luisenbarn. Poww 


es un Arrancor de enorme Ss 
estatura, sin lugar a dudos py 


uno de los personajes más al. 


tos de la serie, superando con 

creces en su estado sellado los casi tres metros de San 
Komamura. Su cuerpo está bastante desproporcionado, 

con unos brazos sensiblemente más largos que sus 
piernas, y un tronco igual de alargado. Tiene unos ojos 
pequeños y rasgados, y el pelo negro corto peinado de 
una forma similar o la de un monje medieval. En cado 
uno de sus mejillas tiene unos curiosos tatuajes de color 
verde, que consisten en trióngulos con un circulo vacío 
en su interior. Desconocemos la localización del a; agujero 
Hollow de Poww, mas no así la de los restos de su más- 
coro, que se extienden. por toda su mandíbula inferior 


y de donde surgen unas protuberancias, a ambos lados. 


de su barbilla. El uniforme Arrancar de Poww se ase- 
mejo ligeramente a una vestidura china, con una túnica 
de lorgas mangas que dejan al descubierto tan sólo sus 
enormes manos. Debajo de esta túnica, Poww viste un 
hokama blanco, al igual que la inmensa mayoría de los 
Arrancar, aunque su calzado es similar al de su com- 
pañero gio Vega, más parecido a los ligeros zopatos 
de tela utilizados en algunos artes marciales que los 
sandalias que tienen la mayor parte de los integrantes 
del ejército de Aizen, 


Chójiró Sasakibe 
Es el. Subcaritón de la 11 
División del Gotei 13, así 
como el más directo y fiel 
subordinado del Comon- 
dante General -Shigekuni 
Yamamoto-Genryúsai. 
Aunque aparece en varias 
ocasiones a lo largo de la: 
historio central, probablemente se trate del Subcapitán 
menos conocido y uno de los Shinigamis de cierta rele- 
voncia del que menos datos existan. De hecho, hasta el 
momento es el olto mondo del Gotei 13 que un menor 
papel ha jugado en los diferentes eventos que han ido 
ocurriendo en la serie. Sosakibe es un hombre delgado 
y de apariencia madura, con la piel bronceada y el pelo 
corto y de color ploteado. Luce un fino bigote moreno, 
elegantemente recortado. En el manga aparece sin pu- 
pilos, al iguol que Kanome Tósen, lo que en un principio 
hizo pensor que es ciego. No obstante, en la versión 
del anime tiene unos ojos de color anaranjado. La in- 


dumentoria de Sasokibe es la propio de un Shinigami, 


¿/fartequincreat br negro, uunque 


” en su caso está bastante customizado, yo que luce 


largos protectores de tela en los brazos y en el cuello, 
osí como una choqueta blanca jinbaori por encima del 
shihakushú de rigor. Como los otros subcapitanes, $u- 
sakibe luce una bandana distintiva de su cargo, en su 
coso firmemente atado al brazo izquierdo. Más que 
ningún otro subcapitán, Susokibe es callado, formal y 
discreto, actuando en todo momento como una silencio- 
sa sombra de Yamamoto, siguiéndole y obedeciendo to- 
dos sus directrices, a veces adelantándose a sus propios 
pensamientos, y siempre sin musitar un solo comen- 
tario al respedo. Por diversos comentarios de Tite Kubo 


E y algunos omake, se sabe que Sasakibe siente una pro- 


funda admiración por la cultura occidental desde que, 
en diversas misiones en el mundo de los vivos, entró en 
contacto con la alta sociedad inglesa. Un aspecto que le 
ho llamodo considerablemente la atención es la formo 
de tomar el lé, que fanto difiere de lo usanza oriental, 
así como la gastronomía (produciéndose en este asper- 
to las mayores divergencias con Yamamoto). Según se 
dice, uno vez fue el | responsable de la explosión de una 
torre en el Seireilei mientras trataba de hacer funcionar 


uno máquina de vapor que fabricase té negro. Además, 


los pocos ratos libres que posee los empleo en ideor 
nuevos formos de introducir costumbres occidentales en 


lo Sociedad de Almas. 


Cirucci Thunderwitch 
Ocupa la posición de 105* 
Arrancar en el ejército: 
de Sósuke Aizen, lo que 
significa que es una de los 
Privaron Espada. Anfiguo- 
mente uno Espada, lo que 
le convirtió en su momento 
en una de los diez mós 
poderosos Arrancar, acobó por ser desplazada con la 
llegada de nuevos Arrancar perfeccionados y más po- 
derosos, y se le asignó un número de tres cifras, siendo 
la única mujer conocida que forma parte de este grupo. 
El ospecto global de Cirucci se asemeja bastante al es- 
tilo. de “gothic lolita” de la moda japonesa. Menuda y 
de baja estatura, es una Arrancar de piel pálida con 
grandes ojos y pelo corto de color violeta. Lleva los 
labios pintados (algo bastante infrecuente entre los 
personajes de la serie) con el mismo tono violeta, y 
luce en cada una de sus mejillos una marca con formo 
de lágrima, tombién de dicho color. Su agujero Hollow 
no es visible, mientras que los restos de su múscara se 
encuentran situados en el lado izquierdo de su frente 

y tienen la forma de una gran horquilla circular con 
algunas oúns y unas finas cadenas que caen hasta la 
mitod del rostro. Su vestimenta se oleja bastante del 
uniforme más o menos estándar de los Arrancar, y con- 
siste en un vestido corto y de color blonco, ton encajes 
negros en los bordes, que acaba en una minifalda muy 
ancha, que casi deja a la vista de cualquiera su ropa in- 
terior (aunque la propia Grucci dijese en una Arrancar 
Encyclopedia que pora evitar esto, lleva una armadura 
debajo de su falda). Tanto en sus brazos como en sus 
piernas lleva guantes y calentadores blancos con bordes 
violetas, que se extienden hasta sus manos y pies, de- 


"aan a 


- otra mitad Lilynette Ginger- 


echarse a dormir a tomar acciones que alguien E 


- de mayor rango entre los diez, no muestra condal 


estara a vena ha llegado a aprender elqba 
htrpi//arlequincreations.arel aleron 


alos como parte de su traje, y en lugor de las sandali 
más comunes entre los Arrancar, Ciruei usa unas € 
acterísticas botas de color negro hasta la rodilla. 


Coyote Starrk 

Es un Arrancar y es la Pri 
mera Espada del ejército 
de Sosuke Aizen junto u su 


back. Storrk es un Arrancar 
alto y desgarbado, con una 
media melena castaña y una 
pequeña perilla en el mentón, su expresión sie 
parece despreocupada y perezosa al mismo tiem 
sus ojos eslán permanentemente entrecerrados. Vig 
un hokama típico de los Arrancar en la parte inferia 
en la superior una chaqueta blanca abierta en e 
en forma de dos solar mostrando su agujero de 
low situado en la zona del esternón debajo de los resta 
de su máscara Hollow, además posee guantes blanes 
bojo los cuales esconde celosamente su número de ra 
go de Primera Espada el cual está tatuado en su mar 
izquierdo.Los restos de su máscara hollow consiste 
de una móndibula inferior posicionada como un coll 
en su cuello, lleva su Zanpakutó u la cintura. Star 
suele mostrorse como un arrancar que pasa absoluta 
mente de todo lo que ocurra en su entorno, prefiriend 


calegoría debe de tomar, yo que pese o ser el esp 


de liderazgo alguna, como se ve durante la invasión 

Karokura donde decide dejarle el mundo a Barrago 0 
Luisenburn.Aunque eso pereza y desidia forme parte: 
su personalidad, Starrk suele mostrarse muy perce 
de lo situación a su alrededor mostrando una +] o 
dod analítico que lo hace mos peligroso si cabe decir 
tuando decide pelear en serio contra un oponente qui 
demuestre tener algo de valor para el Espada.Al col 
trorio del resto de sus colegas, no suele mostrarse comi 
alguien violento o arrogante. 


Demóra 
EsunArrancarquepertenece 
al ejército de Sósuke Aizen, 
siendo además con toda 
probabilidad un miembro 
de los Números, aquellos 
Arrancar especializados en 
el combate. Junto con su 
compañero keringer, es uno 
de los dos guardianes del acceso subterráneo | ol 
Mundo que se mostraron cuando Ichigo Kurosak 
amigos hicieron su aparición en dicho lugar. Al con tn 
¡o que lo inmenso mayoría de los Arrancar que se ha 
visto a lo largo de lo serie, Demúra es un miembro 


de una Zonpakuto. Asi, su aspecto es marcadame 


poco É tac en comparación con el visto en otros 
Arrancar, estando a medio camino entre una aparien- 
de. humana y una totalmente Hollow. Demóra es un 
ser encorvado, de enorme estutura, piel bronceado y 

con partes de su cuerpo de longitud desproporcionada, 

“como es el coso de sus brazos y manos, que llegan a to- 
corel suelo. El agujero Hollow de Demóra no es visible, 
- mientras que los restos de su máscara cubren la mitad 
superior de su rostro. Su pelo.es de color negro (mor- 
- rón oscuro en el anime), que luce en gruesos raslas con 
unos adornos similares a pendientes de color acerado 
ol final de cada una de ellos, Tunto en sus mejillas como 
alrededor de sus - OJOS, como se ve cuando su máscara es 
- parcialmente roto, luce unas líneas de color violeta tatu- 
ados a lo largo de su piel. En lo que a su vestimenta se 
refiere, ésta consiste en el uniforme Arrancar estándar, 

compuesto por chaqueta y hakama de color blonco, al 
que no introduce ninguna customización notable. 


Di Roy Linker 
Es un Arrancar que forma parte de la Fracción de 
la Sexta Espada, Grimmjow 
Joegerjoquez. Además, 
/ ocupa lo posición de 16* Ar- 
roncar dentro del ejército de 
Sósuke Aizen. Su opellido no 
legó a ser conocido hasta mu- 
o después de su aparición en 
da serie, al mostrarse junto a 
un perál | de Grimmiow en el Tomo 38 del manga. En lo 
que respecta a su nombre, inicialmente se pensó que 
se escribía D Roy, y debido -u ello aún existen varios 
- versiones que se refieren a él de esta forma. Di Roy 
es un Arrancar de bajo estatura, complexión delgada 
- y pelo corto de color gris, que tapa completamente su 
ojo derecho (los dos ojos en su primera aparición en el 
mango). Los restos de su máscara Hollow consisten en 
un enorme casco con uno forma similar a la cabeza de 
un tiburón martillo. La parte derecha de su máscara 
- se encuentra totalmente recubierta de vendajes color 
- celeste, que esconden una profunda cicatriz. La dento- 
> dura de Di Roy también se semeja a la de un tiburón, 
con unos. dientes claramente. delineados, pero con 
forma cuadrada en lugar de tiongala que hacen que 
hable con un ligero ceceo. En lo que u su vestimenta 
se refiere, ésta se reduce al uniforme blanco propio de 
los Arrancar, que consiste en una chaqueta (que Di Roy 
llevo totalmente: desabrochada, dejando al descubierto 
su agujero Hollow en medio del pecho) y unos hokoma 
que les confieren un aspecto diametralmente opuesto al 
' de los Shinigamis. Al igual que los otros integrantes de 
lo Fracción de Grimmjow, Di Roy se ha mostrado como 
un Arrancar muy seguro de sí mismo que infravalora 
-profundamente y todos sus enemigos, como se ve cuan: 
do ni siquiera se digna en querer oir el nombre y el 
puesto que ocupa su contrincante dentro de la jerarquía 
de la Sociedad de Almos. Probablemente el desprecio 
de Di Roy h hacia sus contricantes sea el rasgo. más cloro 


_— 


po 


breve inrvonc en lá serie con varios comentarios 
-irónicos y desdeñosos: Además, parece ser uno persona 


violenta que disfruta Pe de los luchas, bastante me- 
nos contenido que sus compañeros de Fracción. 


Don Kanonji. 

Es un médium muy popular 
que puede ver a los espíritus. 
Kanonji tiene un programa 
de televisión que se llama Ca- . 
zador de espíritus que, en el 
momento de su introducción, 
es observada por un asom- 
broso 25% de la población de 
Jopón. El aspecto de Don Kanonji es nati peculiar 
Empezando desde arriba, su cabeza está coronada con 
un grotesco gorro con un simbolo que se asemeja en 
cierto modo con-un cobra, pero que e realidad son 
uno $ y una P, y a cuyos lodos liene dos bolas de pelo 
blanco. Su pelo está formado por lo que parecen ser 
rastas, y lleva unos gatos de sol tipo John Lennon con 
la montura dorada que destacan bastante. Lleva un big- 
ote bastante discreto en comparación con el resto de su 
traje, pero que en conjunto con él le da un aspecto muy 
peculiar. Lleva una copa de color negro coronada por el 
mismo tipo de bolas de pelo que lleva en el gorro, y una 
chaqueta del mismo color que le llega hsta las costillas, 
dejando ver una comiso azul abierta hasta el pecho y un 


MN collar de oro. En la cintura lleva un fajín a rayas rojas 


y blancas, que acentúa aún más su aspecto. De cintura 
pora abajo lleva unos pantalons negros y unos zapatos 
del mismo color, Suele llevar consigo un basión, que 
utiliza pora “purificar” a los espíritus en su programa, 
hasta que descubre que lo que hacía era convertirlos en 
Hollows. Su verdadero nombre es Misuomaru Kan'onji 
El método que Don Kan'onji utiliza - para. eliminar los 
fantasmos, pensando que era el envío de los espíritus 
hacia el cielo, realmente cousondo esos espiritus para 
convertirse en hollows (que tomaría el bastón y Ja fu- 
erza rosgar los agujeros en los espíritus que no se había 
convertido en hollows aún). Él supo esto cuando. ély 
Ichigo Kurosaki luchó con hollow que apareció, a causa 
de sus métodos, durante la grabación de televisión en 
lo ciudad de Korokura. Más tarde formó el Equipo de 
Superheroes de Kurakura, que consta de las hermanas 
Kurosaki, Kon y los niños en lo tienda de Urahara, para 
obtener rating y subir la baja audiencia. Habla en una 
mezda de Inglés y Joponés. 


Dondochaki ka Bilstin 

Se presenta en lo serie como un Hollow que vaga por el 
desierto del Hueco Mundo junto 

a sus otros “hermanos”, Pe- 

sche Guatiche y Nel Tu, asi 

como la mascota del grupa, 

Buwabawa. Sólo más tarde se 
confirmaría que Dondochakka 
esen realidad un Arrancar, una 
vez que se conoce su pasado 
como. un miembro de una Frac- ción. 
Dondochokka tiene un ospeco menos humanoide que 
Pesche, al tener un cuerpo más grande y menos propor- 
cionado, con manos y pies de un tamaño notablemente 


mayor al noes cabeza ocupo un tamano equiva- 
lente a la mitad de su cuerpo, que ya ¡ de por sí es alto, 
y está cubierta con una máscara de Hollow que goorda 
un cierto parecido con una máscara tribal, como las 
móscoras tiki de las islas Hawii. Aunque la bose de la 
máscara de Dondochokka es blanca, como la del resto 
de los Hollows, la zona de la frente, barbilla, labios y 
nariz están delineados en color rosa oscuro, mientras 
que los rombos que rodean sus ojos, son de una to- 
nolidad aún más rojiza. La máscara de Dondochokko 
1 se puede mover o lo oltura de la mandíbula, mientras 
que donde deberían encontrorse las pupilos, en medio 
de sus saltones ojos amarillos, parece existir un hueco, 
ya que de él suelen manar lágrimas como aulénticos 
ríos. Dondochakka no tiene visible su agujero Hollow. - 
Lo indumentaria de Dondochakka es bastante simple, 
ya que consiste en una única piezo de ropa de color 
amarillo que cubre todo su cuerpo a modo de pijama, 
dejando al descubierto sólo la cabeza, las manos y los 
pies. En la zona de la espalda tiene un gran número de 
lunares negros a los que guarda bastante cariño (de 
hecho, no le gusta nada que otros personajes se refi- 
eran a ellos como puntos). Apenas se ho visto mós que 
la silueta de Dondochakka en escenas del pasado, así 
que ignoramos cómo es su verdadero rostro o el aspecto 
de su uniforme de Árroncor. 


chio 
Es el 103% Arrancar en el : 
ejército. de Sosuke Aizen. 1 , 


O 
un número de tres cifras, ME 
Dordonii forma . parte de dd 

. los. Privuron Espada, anti 
guos Espada que perdieron su 


poderosos que ellos. Existe cierta confusión u la hora 


considerado como el “oficial”, siendo llamado Dordoni. 
Alessandro del Socaccio. El aspecto de Dordonii se asé- 


varios medios: pelo negro y corto formando dos peque- 


los Arrancar, está bastante estandarizado y refleja su 


llevo especialmente ajustada, con voluminosas hombre- 


Dordonii Alessandro Del Socac- 


Por haberle sido asignado 


puesto. al surgir Arrancar más 


de escribir su nombre, como ocurre con la mayoría de 
los Arrancar. En lo versión española del mango éste ha. 
sufrido una leve variación respecto al que siempre se ha 


meja en cierta formo al quese le suele dar al Diablo en 


ños cuernos en su coronilla, ojos azules rasgados en un 
gesto de astucia y patillas, bigote y barba finamente 
recortados. Los restos de su máscara Hollow consisten 
en una pequeña placa con dos protuberancias a moda 
de cuernos sobre su frente, mientras que lo localización 
de su agujero Hollow es desconocido. La vestimenta 
de Dordonii, aunque sigue el patrón general de todos 


extraña personalidad. Su chaqueta de color blanco la 


ras, el cuello levantado y añadiendo Ñecos en ambas 
mangas u lo altura del antebrazo. Al contrario que la 
mayoría de los Arrancar, Dosdonii no vis hakomo 


leguir 


bastante cor ch rs les y Zapa los con un gero 


'p://arlequincreations.org/ 


- de rigor una faja de color rojo y aspecto de peluche. 


Findor Carias 

Es un Arrancar que forma 
parte del ejército de Sósuke 
Aizen, el antagonista prind: 
pol de la serie. No se sabe la 
forma correcta de escribir su 
nombre y su apellido, peroen 44 
el ambiente hisponohablante “FA 
la versión que hemos incluido : 
es de lejos la más aceptada (otras, que 
cuentan con menos adeptos, son las de “Findol” o “Find. 
ore Klarivs”). Junto con otros cinco Arrancar, Findor for- 
mo porte de lo Fracción de la Segunda Espada, Barragan 
Luisenborn. Findor es un Arrancar delgado y piel leve- 
mente bronceado, cuyo: rasgo más característico es su 
larga melena rubia. Los restos de su Máscara de Hollow 
mantienen lo forma de uno máscara lisa y redondeado 
que cubre todo su rostro a modo de yelmo, dejando sólo 
al descubierto su boca y sus mejillas. Su mandibula infe- 
rior también se encuentra parcialmente cubierta por los 
restos de múscora con apariencio de dentadura inferior, 
complelando el aspecto militar de ésta. Como más tarde 
se ve, los ojos de Findor son de color gris, y alrededor 
de ellos tiene perfilado todo su contorno en color mo- 
rado, dándole ciertos rasgos felinos. La localización del 
ogujero Hollow de Findor se desconoce. La vestimenta 
de Findor sigue el patrón propio de los Arrancar, con 
na choqueta de color blanco y unos hakama del mismo 
color, pero su forma se ha odoptado y par osemejarse, en 
«ierta forma, al traje de un soldado español del siglo 
XVII, con marcadas homberas, botas a la altura de las 
rodillas y en cada una de sus mangos una protuberancia 
similor a un cuchillo que se extiende unos centímetros 
más allá de sus manos. Findor lleva unos guantes del 
- mismo color blanco que todo su atuendo (salvo las botas 
y el cinturón), por lo que la única zona de su cuerpo que 
deja expuesta es su cabeza. 


Ganju Shiba 


Es uno de los dos únicos mi- 

Ñ embros restantes del clan e 
Shiba, antes considerado mi- 

embro de los Grandes Fomil. PUES 


Ñ 
h 

jas Nobles de la Sociedad de A y e 
Almas, hosta su cuida en des- PA 
gracia. En la actualidad Gonjo HA 
habita en el Rukongai junto 
con su hermana mayor Kúkoku, donde ho formado 
una bunda de matones de poca monta. Junto con su 
hermana, tomó un importante papel en la infilración 
de Ichigo Kurosaki y sus amigos en el Seireitei, cuando 
increationsorghora evitor a todo 
costa la ejecución de Rukia Kuchiki. Alto y corpulento, 
AGanju tiene el pelo negro y largo, hasta llegar cosi a los 


' 
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hombros. Sus cejas son bastante gruesos, y bajo ellas 
se encuentra la señal inequívoca de que es un miembro 
de los Shiba, las gruesas pestaños inferiores distintivos 
de la familia. El hecho de que no sea particularmente 
atractivo y de que él:en vez de negarlo suela darle más 
vueltas ol asunto, asumiendo esta afirmación, ha sido 
uno de los recursos cómicos más presentes durante la 
Saga de la Sociedad de Almas, sobre todo a ruíz del 
enfrentamiento entre Ganjo y el narcisista Yumich BE 
Como los demás habitantes del Rukongai, Gonju vist 


EPR a lo usanza japonesa del periodo Edo, llevando empre 


consigo un chaleco verde, un poñuelo sobre la cabeza y 
una faja roja. Al unirse al grupo de Ichigo y entrar con 
él en el Seireitei, combió su traje y poñuelo blancos, y 
las gafas para montar en jabalí con las que apareció por 
primera vez, por un pañuelo a juego con el chaleco y 
una especie de ps de color negro con una espi- 
ral blanca, el remolino que es simbolo del Clan Shibo. A 
raíz de lu muerte de su hermano mayor, Kuien, a manos 
de otro Shinigami, Gonju ha desarrollado alo largo de 
su vida un profundo odio hacia todos los Shinigamis que 
es lo que le mueve a ayudor de una forma tan activa a 
Ichigo y sus compañeros. No obstante, en su primero y 
sorprendente aporición, cuando el grupo de Ichigo aún 
no había ido u visitor u Kúkoku, Ganju se mostró como 
el líder de uno bando con un gran ego, modales muy br- 
uscos y con gonos de pelea. Cuando se encuentra próx- 
imo a su hermana, sin embargo, cambio radicalmente 
de forma de ser portándose de formo educada y atenta 
con los invitados, debido al miedo que le da u Gonju 
ver a Kúkoku enfadada y lo violenta que puede llegar 
a ser con él si la ocusión lo merece. Con aquéllos que 
son sus omigos, Ganju se porta de forma muy correda, 
preocupándose p por ellos e incluso llegando a arriesgar 
su vida pura toale los propósitos de sús camaradas. 


Ggio Vega 

Forma porte de lo Fracción 

de lo Segunda Espada, Bar- 

ragan Luisenbar, junto con 

otros cinco Árrancar més. 

No llegó a participar en las 

luchas de los pilares en lo 

copia de Karakura Town, mos 

no tardó en tener su propio | 

enfrentamiento nada más ser derrotados los cuatro 
compañeros de Fracción que Barragan envió u los pi 
lares. De todos ellos, sólo Ggio y Charlotte Cuuhlhourne 
llegaron a tener sus propias portadas en el capítulo 
semanal del monga, así que se llegá a suber la forma 
«correcta de escríbir su nombre mucho antes que con los 
otros Arrancar miembros de su Fracción. Con diferencio, 
Ggio es el Arrancar de menor estatura de la Fracción 
de Borrogan, apenas superando el metro y medio de la 
Copitana Soi Fong. De complexión esbelta y rasgos ju 
'veniles, en un principio se llegó a pensar que se tratabo 
de una mujer, por sus grandes ojos (de color amarillo 


Se ignora lo localización de su agujero Hollow, mas 
ho visto que los restos de si máscara consisten en 
calavera similor a la de un tigre dientes de sable, a 
luce a modo de casco, de tal forma que los largos col 
los enmarcan se extienden a ambos lados de su ros 
Como todos los demás Arrancar, Ggio viste un unifon 
blanco, que en su caso está personalizado al incluir 
chaqueta de estilo mandarín ligeramente abierta en 
zona del pecho y arremangado hasta los codos. No ll 
un cinturón negro, mientras que sus hakama se asél 
jon más a unos pantalones de tela amplios, acorde 

ls influencia china que reviste la apariencia de Ggio, 
colzado, al igual que el de otros personajes como 
Fong o Choe Neng Poww, también parece estar idet 
para las artes marciales, y se aleja de las sandalias ( 
sí lucen otros Arrancar. 

Gin Ichimaru 

Es el anterior Cápitan- de 

la Tercera División ontes de 

irse a Hueco Mundo junto 

a Sósuke Aizen y Konume 


Tosen. Su teniente fue Izuru 


Kira. Tombién es uno de los 
moyores antagonistas de la * 
serie. Actualmente es un Coman- dante del Ejerd 


Arrancar de Sósuke Aizen. Gin, es bastante tomún 


vestimenta, y a diferencia de lo: mayoria de los «a 
tanes del Gotei 13 no lleva objetos únicos, Su asped 
no es fan normal. Extrañamente sus ojos siempre e si 
cerrados (los ho abierto sólo dos veces, contra un gn 
de Hollows y en la batalla contra el capitan de la Dé 
División Toshiro Hitsugayo. Físicamente es inosvolme 
delgado y muy alto ton caraderisti icos fuertes, dand 
un aspecto esquelético. Él tiene un pelo inusual co 
plata con un tinte purpuea en el anime (su nombre ha 
referencia a su color de cabello; gin ', en Japonés p 
ta) El también mantiene su rostro en una amplia sonri 
burlona, que limpia sólo en raras ocasiones de molest 
sorpresa o confusión. Gin, es uno de los personajes n 
misteriosos de toda la serie a causa de su permane 
sonrisa y sus ojos rosgados, combinado su intensivo 
de burlas y surcasmos hacen muy difícil de discernir 
pensamientos. Muchos encuentran su comportamien 
y el aspecto más inquietante y son muy pocos los 
estaban dispuestos a confiar en él incluso antes de 
se reveló como un traidor. Gin parece ser plenome 
consciente del efecto que tiene sobre los demás y m 
de uno vez se ho visto jugando con los estados ld 0 
nales de los personos pora su propia diversión. Amb 

ukia Kuchiki y Wonderweiss Margera han demostro 
tenerle miedo, Rukio observandose a sí misma co 
si fuera estrangulada por serpientes codo vez que 
hablo. 


Ginrei Kuchiki 


Es el Capitán de la 6% Di? 


en el anime) y rasgos ambiguos. Su pelo es de colohtepi/arléqui 


negro, y lo lleva corto a excepción de uno fina trenza 
yd cae pr poco menos de la mitad de su espalda. 


la minisaga Turn Back the: 
Pendulum, sd narra unos 


sucesos | ocurridos más. de un siglo antes de los eventos 
principe les. de la serie. Así mismo, es el líder del Clan 


Kuchiki, una de las cuatro grandes Cosas Nobles de lo 
Sociedad: de Almos. Con el tiempo, Ginrei fue sucedido 
en ambos cargos por su nieto, Byakuya Kuchiki. El par- 
entesco existente entre Ginrei y Byakuya es evidente, 
debido ul enorme parecido que hay entre ambos. En 
Pocos polobros se puede decir que Ginrei es una ver- 
sión envejecida de Byokuya, ya que los dos tienen una 
estatura y complexión similar, el mismo tono pálido de 
piel y un entrecejo fruncido que realza el gesto rígido 
y severo. Sin embargo, en el caso de Gintei su frioldod 
seve más acentuada si cabe por las 'nUMerosas arrugas 

ye surcan su rostro y un lupido bigote. cano, Incluso 
el peinado del abuelo se asemeja al del nieto, aunque 
- Ginrei no luce el kenseikan indicativo de su nacimiento 
noble. De no ser por ese pequeño detalle, el atuendo 
de ambos Shinigamis sería exaclumente el mismo, pues 
Ginrei luce el mismo haori blanco, al haber es stodo tam- 
bién a cargo de la 6! División, así como los mitones y la 
orga y costosísima bufanda que se ha visto alrededor 
del cuello de su nieto. Ignoramos prádicamente todo 


enas ho llegado a intervenir a lo largo dela historia ni 
interoccionar con algún otro | personaje. En sus cosas in- 
tervenciones, se ha apreciado en él una actitud análoga 
alo. que muestra en la actualidad Byokuya, al mantener 
un 1 hosco: silencio y la mirada baja durante las reuniones 
los. capitanes. No obstante, por el escueto comentario 
ve hace Ginrei cuando su colega | la Capitan de l2 
División Yoruichi Shihóin va a hacer una visita a un jo- 
ven Byokuyo, parece ser un anciano algo más permisivo 
-y tortés de lo que suele mostrarse su propio nieto. De 
todos los capitanes del Gotei 13 de su tiempo, preciso- 
mente con la única con la que se ho Mlegado a ver que 
se ha tratado de una forma algo menos formal es con la 
propia Y Voruichi, también perteneciente a la alto nobleza 
al ser lo cobeza del Clan Shihóin. Pese a la evidente 
dilerenc de edad, entre ellos parecía existir. cierto 
an istad o al menos unos cuantos intereses comunes, yu 
que > Yorvichi era uno asidua visitante de la mansión Ku- 
chiki, donde tomaba el té con Ginrei y se aprovechaba 
de la: escaso pociencio de Byakuyo para provocarle. 
Grand Fisher 
Es un hueco que había 
evadido Shinigami durante 
54 años y es responsable 
de lo muerte de la madre 
de Ichigo, Masaki Kurosaki. 
En el onime, que prefiere 
comer las mujeres, razón 
por lo cual mató a la madre de Ichigo, en lu manga, 
él preñi lere comer los niños, y la madre de Ichigo sólo 
- Se puso en el camino. Es el Hollow mas fuerte al que 
higo se enfrento antes de obtener u- : Zangelsu y sin 
- contar al Menos Grande, su nombre clave y proviene por 


-su forma de cazar humanos, primero el mismo puede 


meler su htepi//a ho 


mismo puede obtener un cuerpo humano con el cual 


ta de la personalidad de Ginrei Kuchiki, yu que ap 


ps ” »] 4 j ES 
puede cazar humanos a voluntad, aunque su comida fa- 


vorito, son las mujeres. Se puede decir que es el Hollow 
con mas líneas de toda la serie, y cuenta con su propio 
aparición en la ova, por que fue el asesino de la madre 
de Iehigol massaki), hace 6 años, por lo que la pele 
que sostiene con Ichigo va mas allá de un trabajo, como 
sucede con los demás. En forma hueca, se parece a un 
hámstes gigante con las aves como las monos y los pies 
y un tentáculo como miembro que cuelga de su frente. 
El señuelo es vagamente de tamaño humano y puede 
ser transformado para parecerse a quien Grand Fisher 
desea, por lo general toma la apariencia de una de sus 
vídimas anteriores. Se puede aduor con independencio 
de Grand Fisher, y mientras tanto el señuelo o Grand 


Fisher se sobrevive, no puede ser purificudo. Después de 


su derrota a manos de Ichigo, Grand Fisher se convierte 
en un Ásroncar imperfecto por Iceringer y utilizado por 
Aizen como un sujeto experimental. :Desenvainondo 
su Zonpokutó, se transforma en una criatura enorme, 
monstruoso, con cuernos de loro en el pecho y también 
gona una cresta en la cobeza. La mitad superior de la 
máscaro también desaparece. Es en esta formo que su 
imperfección realmente viene a demostrar, como su 
Zonpakutó sigue ahi, aunque ahora es gigantesco y sin 
sellar. Sin embargo, la imperfección podría osí también 
provienen del hecho de que nunco se convirtió en un 
Menos antes de que su máscara fuera sacada por la fu- 
de por Ieeringer, mientras que él sólo era un simple 
Veco. 


Grimmjow Jaegerjaquez 
Es uno de los Arrancar del 
ejército de Sósuke Aizen, 
donde ocupa la posición 
de Sexta Espada, La forma 
de escribir correctomente 
su nombre completo ha 
sido constante objeto de dis- 
cusión, en especial en lo ref- 
erente o su apellido, del que se pensó durante mucho 
liempo que era “Jaguar Jack” o, más frecuentemente, 
“Joggerjack” «Tras la publicación delo edición de Bleoch 
Beat Collection que fiene como protagonista a este per- 
sonaje, se vio que la opción más fuerte era “Jeager- 
joques”, hasta que finalmente el propio Tite Kubo de- 
ididió solventar el problemo en el Tomo 38 del mango, 
y finalmente escoger “Jaegerjaquez”. Grimmjow es Un 
Arrancar olto y de complexión atlética y proporcionada, 
con un pelo de color azul que llevo corto y erizado, en 
cierto formo reminiscente al de Tóshiró Hitsugaya. Sus 
ojos azules tienen cierto uspecto felino, acentuado por 
unas líneas de color azul verdoso a los lodos, similores 


alos de color rojo que también luce Ikkoku Madarame. 


Suele adoptar una aditud brovucona, con gestos pro- 
vocadores, y la mayor porte del tiempo exhibiendo sus 
dientes en una sonrisu cruel o en una mueca de desdén. 
El atuendo de Grimmjow sigue el mismo patrón que el 
de los otros Arrancar, presentando un hakuma blanco y 
una faja sash y calzado de color negro. Sin embargo, en 
lugar de una lurgo chaqueta blanca, viste uno especie 


el agujero que muestra su origen como un Hollow e está 


Uno de los principales 
mismo nombre. Al no haber 


-que ocurren en el manga, su 


saga. De todos los Bount, del único del que podemos 


http:/ 
de chaleco que luce orremangado hasta los EE de 
jando su pecho descubierto. Los restos de la máscara 
Hollow de Grimmjow consisten en toda la parte derecho 
de una mandibula, situada sobre su mejilla y que son - 
el rasgo más distintivo de este personaje, mientras que 


localizado en su abdomen. El tatuaje con el número 6, 
distintivo de su puesto como uno de los Arrancar más - 
poderosos del ejército de Aizen, se encuentra locolizado 
en su costado derecho, prácticamente a la misma altura 
que su agujero Hollow. 


Go Koga" 


Bount que hacen su apo- 
rición en lo temporada del 


sido creado por Tite Kubo 
ni intervenir en los eventos 


existencia en el universo de Bonet no se considera en- 
teramente oficial, igual que sucede con los otros Bount 
y demás pesonajes que hacen su aparición en esta - 


hacernos una idea más precisa de su edad verdadera 
es precisamente de Kogo, ya que se ha dicho de él que 
ha vivido durante 12 generaciones, Sin embargo, su as- 
peclo es el propio de un hombre moreno joven y muy 
fuerte. Al contrario que sus compañeros, Koga viste de 
uno forma bastante más informal, con una camiseta 
sin mangas y pantalones de motorista, aunque de lejos 
sea su rango más distintivo unos enormes ouriculares - 
que luce en su cuello. Luce una burba corta de color - 
marrón oscuro y una llamativa cresta de color naranja 
en su cabeza. Normalmente, Koga no suele ser uno 
persona muy habladora, y mantiene- un aire calmado - 
no exento de desafío. Aunque se muestra muy seguro 
de sus habilidades, no ha demostrado tener el aire de 
superioridad que síse ha visto en los otros Bount, siendo - 
uno de los pocos que han valorado a sus oponentes y 
hon tratado de ver más allá a través de ellos. Koga se - 
ha mostrado de muy particularmente sensible a la ju- 
ventud, real o aparente, de sus enemigos, y ha llegado - 
a fitubeor a la hora de dorles el golpe final, al tener 
firmes ideas acerca de que los jóvenes no deben verse 
jamás implicados en las luchas ni arriesgar sus vidos 
en ellas. No dudo en obedecer los órdenes del jefe de 
los Bount, Jin Kariya, pero ha demostrado detestor los ' 
luchos y las muertes innecesarias, tratando de evitarlas - 
en la medido de lo posible. 


Hachigen 


Ushóda vr 
Es uno de los Vizard, grupo h 3% 

de antiguos Shinigamís 7 
que hon obtenido poderes ee 


de Hollow http://artequir 
han debido abondonor la 


q] 
h 
lo 
h 
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| Haineko 


_nombre, perteneciente y 


] capitana de lo 302 División, 
] Es presentada en lo Saga de 


) sus otros siete 
—tompañeros, la naturaleza de sus poderes parece es- 
“tar centrada más en la defensa y la restauración que 
en el ataque. Todos los que se encuentran alrededor 
suyo suelen llamarle y referirse a él como Hachi nom- 
bre por el que es conocido oficialmente, aunque en la 
versión inglesa se haya traducido como “Hutch. Por su 


| aspecto, es muy dificil que Hachi pudiera pasar como 


un ser humano común, ya que es un hombre de enorme 
estatura (más de una cabeza superior a Tessai Tsuko- 


] bishi, que ronda los dos metros) y complexión ancho, 


que lo convierten en un. digno rival de otros gigantes 


8 de la serie como Sajin Komamura o Yammy. Su pelo, 


de un llamativo. color rosa chicle, lo lleva muy corto y 
con el simbolo de dos huesos negros cruzados totuados 


| sobre su cobeza. Su coro es redonda, y en su centro se 


encuentra. uno: ancha nariz, Un característico bigote y 
dos pequeños ojos de color marrón. Aumentando aún 


] más su aporiencia de ser pacifico y calmado, pese a su 


gran tamaño, Hachi viste con elegancia un traje verde y 
uno pajorita amarilla Durante sus años en la Sociedad 
de Almas, el uniforme de Hachi era el negro lípico. de 
los Shinigamis, pero presentaba importantes adiciones 
- seguramente debidas al hecho de remarcar.el corgo que 


_ocupuba como segundo al mando en la críptico División 


de Kido. Así, por encima de la vestimenta propia de los 
Shinigamis, Hachi vestía una túnica corta de color mo- 
rado. Su p propio aspecto entonces era ligeramente difer- 
ente. al que tiene en la actualidad, al llevar entonces 
un bigote: más frondoso y rizado en sus extremos, así 
como dos pequeños cuernos en su peinado, al parecer 
distintivos de la División de Kido. Además, el totuaje de 
color negro que llevaba era el emblema de esta mismo 
organización. 


Es el espírilu femenino de 
la Zanpakutá del mismo 


Rangiku Matsumoto, la Sub- 


los Cuentos Desconocidos de 
las Zonpokutó, una temporada del anime que no está 


Í basada en ningún evento narrado en el manga original 


y en la que se narra la rebelión de las Zanpakutó, co- 
mandada por el misterioso Muromasa. Como su nombre 
da a entender, Haineko tiene el aspecto de una mujes- 
gato, de piel bronceada, ojos verdes y pelo color cuóba 
hosta la altura de los" mejillos. Aunque su oporiencio 
es eminentemente humana, Hoineko posee una larga 


8 cola, orejas y pequeños « «colmillos felinos, así como un 


pelaje rosa claro que le cubre bueno porte del cuerpo. 
Las zonas cubiertos de pelaje están estratégicamente 


A situadas para que Huineko parezca estar vistiendo una 


comiseta corta y sin mangas de corle 'provocativo, que! le 


| deja el abdomen al aire, así como una especie de pan- 


tolones cortos bombachos y y unos largos mitones que le 
ll an cosi osto los hombros, Como su gnfigua dueña, 


das curvas y pechos prominentes, aunque sin llegar a 
los extremos de la propia Matsumoto. Acentuando su 
porte felina, Haineko ha demostrado ser una persona 
pícara y traviesa, que adora molestar a la gente que 
está alrededor suyo y hacerse notar siempre que puedo. 
No obstante, pocas cosas llaman su atención durante 


un tiempo relativamente lorgo, y fiene a aburrirse y - 


perder el interés con bastante facilidad, Tal y como dijo 
Matsumoto en el mango, Haineko es una Zonpakutá 
egocéntrica y superficial (igual que ella misma, aunque 
sea incapaz de verlo), así como perezosa y de un vivo 
carácler, 0 la que es bastante sencillo sacar de sus cosil- 
las, Una de los formas más fáciles de hacer enfador 
a Haineko es criticando su cspeco físico a llamándolo 

“gorda” o “vieja”, ante lo cual ésta responde con argu- 
mentos simile o, si está en medio de una lucho, con 
mayor fiereza. No sólo se considera poseedora de una 
gron belleza y de unas cualidades bastante superiores 
o las de Matsumoto, sino que también está u dispuesta 
a demostrarlo, aunque sea esgrimiendo pueriles argu- 
mentos, Realmente, es difícil que Haineko se muestre 
serio y razonable, mas no imposible, y de hecho se le 
ho podido ver de esta guisa siempre que la ocasión lo 
ho requerido. 


Hanataró Yamada 
Es un Shinigami miembro de 


a. sá 
la 4* División, donde ocupa el dá : h a 
puesto de 7* Oficio, osícomo 8 Y 
el de jefe del 14* Equipo de | a MO 
Salvamento. Debido u la amis- * > » 
tad que hace con Rukia Kuchiki $ A Z 
cuando acudía a limpiar su pri- de E 


mera celdo, acabo por partici 

par en su rescale, convirtiéndose en el primer Shinigami 
de lo Sociedad de Almos que favorece a los Ryoka. De 
apariencia frágil y endeble, Hanataró es un joven Shin- 
igomi ¡ delgado y de corto estatura, que en poto se ase- 
meja a los grandes y musculosos luchadores que existen 
en otras divisiones del Gotei 13, Lleva el pelo, de color 
negro, un poco largo de tal forma que le enmarco la mi: 
tad del rostro, mientras que sus ojos son de color claro, 


“Según Kon, Hanataró fiene un aspecto “aburrido pero 


inexpficablemente popular con las mujeres”. Hanolaró 
es una persona muy tímida y nerviosa, que acobo por 
convertirle en el objetivo de muchas burlas y bromas 
por parte de otros Shinigomis. Él mismo manfiene que 
es el chico que más matones fiene a su alrededor del 
mundo, El hecho de que su fecha de nacimiento coin- 
cida con el día de April Fools' (equivalente anglosajón 
al Día de los Inocentes) juego tumbién en su contra, y! lo 
gene. en lugar de felicitarlo se ocupa de tomarle el pelo 
y reírse de él, Aunque Hanotaró es un ser profundo- 
“mente amable y sin malicia alguna, también es torpe e 
ingenuo. Pese a a su aparente naturaleza cobarde y asus 
lod, Hanataró ha demostrado ser audoz y valiente 
-en algunas ocasiones, incluso a sabiendas de que lo que 
hoce va en contra de la estrictos leyes de lu Sociedad 
de Almas. Él afirma, al presentarse, que su nombre es 
relativamente fácil de recordor, aunque Ichigo dice todo 


ae E E 
iHifario, manteniendo que sr se Nlofose Hanako [es 
nombre de chica muy común) o Taró (un nombre. 
chico muy común) sí sería fácil, pero siendo Hanalas 
una mezcla de los dos es algo confuso. 


Hinagiku 

És un espíritu masculino 
delgado y vestido con un ce- 
ñido traje de color violeta y h 
alos azules con lunares amo- Y 
rillos, Llevo un parche en el 1 
ojo izquierdo que acaba en $ 
un cuerno por encima de su Y 
cobeza calva. Siempre habla * 
a gritos y él es quien le enseñó a Orihime o reali 
técnica en la que, tonto él como Boigon y Lily partí 
pan, el Santen Kesshun. 


Hisana Kuchiki 
E lo hermana mayor de Rukia 
Kuchiki y difunta esposa de 
Byokuyo Kuchiki, actual Capi | 
tán de la 6% División del Gotei 
13. Aunque Hisana murió varios 
años antes de los eventos prin- 
cipales narrados en Bleach, ha 
aparecido en algunos flashback tanto en el man 
como en el anime, e incluso en la tercera película de 
serie, Bleach: Fade to Black. Hisana guarda un enorm 
parecido físico con Rukia, su hermana pequeño. Iga 
de baja y menudo, Hisana poseía la misma piel pálida: 
el pelo negro y corto, gunque en su caso el mechón qu 
c0e $ sobre la frente es más corto y grueso. El color de 
ojos es exactamente el mismo, de una tonalidad a om 
dio comino entre un ozul [profundo: y un violeta intens 
No obstante A) en cantraposición con Rukio, en los poc 
escenas en los que ha intervenido, Hisana montiene 
gesto más suavizado y amable, con una sonrisa ha 
dadosa que contrasta doramente con los odeman 
serios y decididos que suelen esbozarse en el rostro: 
su hermano menor. Pese a que Hisana sólo ha llegadí 
0 aparecer en la serie a través de los recuerdos 
akuya y durante un corto: espacio de tiempo, porto q 
se ha dicho de ella parece estar claro que ero una: " 
pe agradable y admirada por sus excelentes modal 
Hisana fue una amantisima esposa, constontemes 
preocupada por el bienestar de los SUyOS y, aUNque pa 
habladora, en todo caso siempre muy correcta u lo has 
de relucionorse con ofras personos, De nuevo en 
sentido Hisona es el polo opuesto a Ri 
corácter'más temperamental. Además, Hisana 1 
era una persona muy frágil, que cargó siempre com: 
sentimiento de culpabilidad d de haber abandonado a: 
hermano pora salvarse a sí misma , pese que la an 
profundamente. Nunca pudo llegar a superar esta can 
emocional, y en su lecho de muerte su último deseo: 
que Byokuya encontrase 0 Rukia y que mantuviera 
secreto los motivos de oquella- acción, pS afirma 

: ecía ser ll Yo Po lo , 


¡A 


que ho lr pa 

poderes de Hollow, pasando 

a convertirse en lo que los de 

$ propia condición denomi- 

nan como. Vizard. Junto con 
su compañero Shinji Hirako, 

liyori es uno de los Vizard con mayor protagonismo 
en la | historia, al ocuparse ella cosi en exclusiva del en- 
trenamiento de Ichigo Kurosoki pora que éste pudiese 
ontrolar su lado Hollow. Más tarde, se revelaría que 
Hiyori fue Subcopitona de la 122 División y llegó a estar 
bajo. los órdenes de Kirio Hikifune y Kisuke Urahara, 
jene el aspecto de una joven apenas llegado a la 
acia, de complexión delgada, ojos color miel y 
pelo rubio, recogido en dos pequeñas coletas a ambos 
lados de la cabeza. Uno de los rasgos más distintivos 
, y que ello misma considera como uno de sus 
atractivos, es su colmillo superior izquierdo, 
olgo más desarrollado que sus otros dientes. Al igual 
que los otros Vizard, no lleva un uniforme estando- 


kanji de su nombre (1, saru, “Mono”), cuya porte de 
arribo llevo desobrochodo dejando al descubierto uno 
imple camiseta interior de color blanco. En sus años 
om: Shinigami del Gotei 13, Hiyori vestía el uniforme 
negro común, sin ningún complemento adicional a 
excepción de lo bandano distintiva. de su cargo en su 
vierdo. Su aspecto era esencialmente el mismo 
que luce en la actualidad, con la leve diferencia de que 
)s coletas e eran por entonces algo más largas. Pese a 
pequeño tamaño y apariencia casi infantil, Hiyori es 
a persona muy agresiva, tremendamente impulsivo, 
y muy poca paciencia y tendencias violentas en cado 
Y de sus actos. Éste comportamiento proviene ya de 
años como Subcapitana, en la que demostraba uno 
ra falta de respeto incluso hacia Shinigamis que se 
contraban por encima de ello, como Shinji Hirako, 
pitán d de la 5! División, o Kisuke Urahara, su propio 
apitón. No obstante, no todas las personas a su alre- 
edor sufrían los episodios de ¡ra ton frecuente en Hi 
ori, ya que con su anterior jefa, la Capitana Hikifune, 
ostraba un profundo respeto, e incluso adoración. Es 
oible que la violencia con la que suele tratar a los 
emús sea un mecanismo de defensa de la propia 
liyori, emocionalmente más sensible de lo que ello 
isma quiere admitir. De hecho, ha reconocido en uno 
de sus infrecuentes. periodos de calma odiar profun- 
amente tonto a los humonos como a los Shinigamis, 
»robablemente por el dolor de no poder pertenecer a 
inguno de estos grupos. 


yorinmaru ¡EG 1 
el nombre del espíritu — ME o AS 

3 la Zanpakutó de Toshiro MN E 
uUgaya, e el joven Capitán EA yy 
la 104 División. En la tem- 0 


rado exclu //arlequincreations.org/ 


07 conocida como lo osa. de los Cuentos Desconocidos 


de las Zonpakuto, Hyórinmoru es uno de los espíritus 
de Zampakut. que se alinean con Muramasa y con- 
E forman una rebelión contra sus antiguos dueños, los 
E Shinigamis del Gotei 13. El aspedo del espíritu ma- 
E terializado de Hyórinmaru es el de un hombre alto y 
joven con un característico melena de color verde azu- 
E lodo y una gran marca con forma de equis azul daro 
en el centro de su rostro. Sus ojos también son azules, 
cosi blancos, y muestran siempre una mirada triste y 
pensativa, Hyórinmaru viste con amplias vestiduras de 
sedo ol estilo samurai (en contraste con Senbonzakura, 
quien usa una armadura completa), con una cadena 
ciñendo su cintura y dos adornos circulares metálicos en 
su pecho. La cadena es la misma que presenta la propia 
Hyórinmaru en su forma de shikai, mientras que los dos 
placas de metal son iguales a la que lleva Hitsugaya en 
la banda de tela con la que porta su Zanpakutó sellada 
a sus espaldos. Los extremidades de Hyórinmaru pare- 
cen estar hechas completamente de hielo, y tanto sus 
manos como especialmente sus pies tienen la forma 
de los patos de un dragón. Además, Hyórinmory tiene 
una lorga cola verde oscura, cuyo extremo está recubi- 


ido, y viste un chandal rojo decorado con el primer ero de hielo. De hecho, Hyórinmaru puede adquirir la 


forma de un enorme dragón de hielo con enormes alos, 
ojos rojos y voz cavernosu (la forma del espiritu que 
se ha visto en el manga. original), si tal es su deseo. 
Hyórinmaru se ha portado siempre de forma colmada 
y meditafiva, permaneciendo la mayor parte del ti 
empo en silendo y rodeado de un inconfundible halo 
de melancolía y anhelo. Apenas sí interactúa con otros 
personajes, dirigiéndose a ellos con las palabras justas 
cuando es realmente importante, por lo que prefiere 
evitar la compañía de otros espíritus de Zanpakutó y 
opta por estar solo. Al igual que los otras Zanpakutó 
que se han rebelado, Hyórinmoru lo ha hecho al haber 
despertado Muramasa sus instintos, que en su caso en 
particular corresponden a buscar el lugar que le cor- 
responde. Por ello, Hyórinmaru no es un espíritu de 
Zanpakutó tan agresivo y combativo como otros, si bien 
es cierto que puede llegar a ser un enemigo implocablo. 
No obstante, también es una persona justa y honorable, 
que en ningún momento recurre a tretos sucios para 
tomar ventaja en un combate o sacar cualquier tipo de 
provecho. 


Ho y Ban 

Son dos Bouni que aporeá- 
eron a comienzos de la tem- 
porada de anime dedicado a 
estaraza especial de humanos, 
que se enfrentaría a Ichigo Ku- 
rosaki y los Shinigomis. Al no 
oporecer en el manga ni haber 
sido diseñados por Tite Kubo, no son considerados 
personojes “conónicos” de la serie. Pese a ser mucho 
moyores que un humano normal, los gemelos Hó y Ban 


parecen ser dos niños morenos y vestidos con chándal y 


pantalones cortos, confiriéndoles un aspecto inofensivo 


muy alejado de lú realidad, El único rasgo que permite 


- wal acceden al Hueco Mundo 


distinguir al A ar) -qu 


una gorra roja y Bon un gorro Ea que. dej que : 
caigan a ambos lados de la frente Jorgos. mechones 
de pelo, en un peinado similar ul de Uryo Ishida. La 
apariencia infantil de los gemelos Bount contrasta con 
una personalidad más adulta y desarrollada, que los 
convierte en unos adversarios a tener en cuenta. Ambos 
se muestran sobradamente confiados de si mismos y 
de sus poderes, y no dudan en enfrentarse a un grupo 
bastante numeroso de personas, con la firma ¡dea de 
que entre los dos serán copaces de derrotarlos a todos 
y cumplir la misión que les ha sido encomendada. Si 
existe alguna diferencia entre el corácier de uno y otro 
hermano, lo cierto es que no se ha llegado a ver, ya que 
ambos tuvieron una aparición más corta que el resto de 
los Bount. Ignoramos cómo eran las relaciones de Ha y 
Bon con el resto de los Bount, ya que en el transcurso de 
los hechos no se les llegó u ver acompañados por otros 
más que por el líder del grupo, Jin Kariya, y sólo cuando 
recibieron la orden de secuestrar a Ishida. Lo que sí es 
derto es que entre los dos gemelos existe un nexo muy 
fuerte, que les permite trabajar juntos con una eficien- 
cia asombrosa y llegando a ser capaces de comunicarse 
el uno con el otro por telepatío, Mientras que los demás 
Bount apenas se relacionan entre sí, son independientes 
y troicioneros en la mayoría de los casos con los demás 
miembros de su raza, Há y Bon están muy unidos y 
parecen tenerse muy en cuenta mutuamente, 


Iceringer 

Es un Arrancar que actúa 
como uno de los guardianes 
del acceso subterráneo por el 


el Shinigami sustituto Ichigo 
Kurosaki y sus amigos. És con- 
siderado uno de los Números 
del ejército de Sosuke Aizen pese-a que pueda parecer 
un Arrancar bostante imperfecto, en comparación con 
la mayoría de los que se han llegado a conocer. Prácti 
camente todos los Arrancar que han ¡do apareciendo a 
lo largo de la serie son considerados Arrancar perfectos, 
pero éste no es el coso ni de Iceringer ni de su compañe- 
ro, Demóra, ya que ambos carecen de una Zonpokutó. 
Esto puede deberse a que ambos Arrancar carecen del 
poder necesario como para tener su propia Zanpakutó 
o bien simplemente nunca se han preocupado por 
ello y hon optado por adoptar su aspecto liberado de 
forma permanente. Según dice el propio Iceringer, él 
ha rediezado na forro más humano y ha optado por 
osemejarse más a un Hollow debido a que así es más 
poderoso, si bien es cierto que Uryú Ishida no tardó en 
cuestionar sus palabras. Lo cierto es que Iceringer es 
un Árrancar poco humanoide, más similar u un Hol 
low. Carece de piernos, tiene cuatro brazos largos y 

delgados, similares o y : 
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aspecto de un pico de ave y está bostante completo, ya 

que sólo deja ol descubierto al parte superior izquierdo 
de su rostro. Gracias a ello, se ha visto que el color de 
los ojos de Iceringer es enoranjado y su pelo, de color 
rubio (gris plateado en el anime), Por ana de su 
ceja luce tres totuujes similares a rombos de color azul, 
mientras que bajo su ojo tiene clavados cuatro finos 
alfileres. Se desconoce la ubicación de su agujero Hol- 
low, ya que el resto de su cuerpo está cubierto por un 
: traje similar al uniforme blanco de los Arroncar, aunque 
adaptándose a su particulor anatomía, 


Ichigo Ku rosaki 
Es el protagonista — del 
uk y tnime Bleach. 
Todo comienza cuando re- 
úibe poderes de shinigami 
de manos de Rukia Kuchiki, 
uno auténtica shinigomi (Ce- 
E godor de olmos). Hasta que 
y Rukia recupere todos sus poderes, Ichigo debe hacer los 
veces de shinigami sustituto, combatiendo a los Hollows 
> [Buecos) y llevando a las almos a lar Sociedad de Almos. 
Al comienzo de la serie, se dice que Iehigó" es un adoles- 
cente. de quince años, que vive en un distrito ficticio de 
Tokio! llamado Ciudad Karakura. La mayor peculiaridad 
- visible a simple visto de él es el color anaranjado de su 
pelo que provocó las burlos y los malos tratos por parte 
> de los otros niños durante su infancia. Debido u esto y 
0 sus circunstancias fomiliares, Ichigo se ha convertido 
en una persona ariseo, y a quien muy roramente se ve 
sonriendo o sin las cejus fruncidas. No obstante, esto no 
_ guita que sea una persona realmente interesado por el 
- bienestar de sus amigos y que tenga una valentía digna 
“de un héroe de leyenda. Ichigo estudia en la escuela se- 
ff; cundoria de la Ciudad de Karakura, y vive con su padre, 
Ishin Kurosaki, y sus dos hermanas menores, Karin y 
1. Se podría pensar en la familia Kurosaki como 
no a famila normal de no ser por los altos niveles de 
- poder espiritual que tienen todos sus miembros: tanto 
eso así que desde su infancia, tanto Ichigo como Karin 
: ES capaces de ves los almos de Jos fallecidos, los shin- 
> igamis y los hollows. Este hecho tan inusual es el des 
¡ -encadenante de la tramo, ya que de no haber podido 
Y er todo esto, Ichigo jamás. habría sido capaz de ayudar 
1 a Rukia Kuchiki Sin embargo, el alt poder es piriuo 
ol de Ichigo tombién fue uno de las causas de 
especia! corácler, pues cuando sólo tenía 9 años tuvo 
que. presenciar la muerte de su madre, Masaki a mo- 
nos de un hollow (Hueco) de terribles poderes conocido 
como El Gran Pescador. El sentimiento de culpabilidad 
- por la muerte de su madre defendiéndole acompañará 
o Ichigo durante muchos años y le volverá una persona 
cerrado y poco afectuoso. Aunque Ichigo no ha dado 
- pie nunca a tener grondes omigos, en su close sí suele 
haber alrededor suyo varias personas que se preocupan 
D msideran un buen amigo. De todas e 


la casa de los Kurosaki, algo realmente excepcional. Si 
bien durante la mayor parte de la serie se dicen pocas 
palabras, es Fácilmente e perceptible cierto q. de com- 


plicidod y de conocimiento mutuo, dial 2. e desta- 


es que ella llamo a Ichigo por su nombre, olgo que no 
es muy común entre los personajes de Bleach que se llo- 
man por sus apellidos. Como dato curioso en lo todo lo 
que ha ovanzado la serie Ichigo llama por sus apellidos 
a Inoue y a Ishida a quienes Ichigo considero sus umi- 
gos, pero a todos los Shiningami como:Renji, Byakuyo, 
Kenpachi y hasta induso Táshiró (pura total desagrado 
de este que exigue que le diga Copitan Hitsugaya) u 
quienes apenas conote y que al principio de la serie 
cuendo quis o'salvar a Rukia estos querían capturarlo y 
ejecutarlo, los llama por sus nombres y en Japón llamar 
o alguien por su nombre es señal de amistad. Por otro 
porte, las personas con las que mejor parece llevarse 
Ichigo en clase son tres chicos: el celoso Keigo Asano, 
el discreto Mizuiro K ojimo y, sobre todo, Yosutora Sado, 
olíos Chad. Éste último, aún más retraído y silencioso 
que Ichigo, le ayudó a defenderse de los personas que 
se metían con él, y entre ellos hay una firme y lea! 
amistad que irrastrará al uno a los aventuras del otro. 
También existen otros personas del entorno de Ichigo 
que acabarán jugando un papel determinante en su 
vida como shinigami sustituto. Usa de ellos es Orihime 
Inoue, la mejor amiga de Tatsuki, y que está enomo- 
rado de Ichigo. Orihime es UNO persona muy ofecuosa 
y alegre, que suele estar siempre de huen humor y que, 
como Idigo, se preocupo mud más por sus amigos 
que por sí mismo. Por otro lodo, Uryo! Ishido la persona 
con mejores notos del colegio Orihime, para sorpresa de 
muchos, esla tercera, no fiene ningún contacto especia! 
con Ichigo o su círculo hasta que comienza la trama de 
Bleach, y su personalidad fría y distonte le suele hacer 
chocar con el propio Ichigo. Además nio debemos olvidar 
la fuerte amistad entre Rukia Kuchiki e Irigo Kurosoki. 
Esta primera es la único capaz de sacar a Ichigo de sus 
del como en el coso de lo temporada de los arran- 
car, alrededor del capítulo 115. Además Rukia fue o. 
le brindo los poderes de shinigami (cegudor de almos) 
a Ichigo y Ichigo le esta muy agradecido. Ademas de 
que parece que sus destinos estan ligados el uno con 
el otro.Ya que el y Rukia suelen seguir los mismos obje- 
tivos. Dado que la trama de Bl LEACH involucra muchos 
personajes que se van revelando mientras esta ovonza, 
Ichigo se ha hecho de amigos tonto en la Sociedad de 
Almas como en Hueco Mundo, estos comprenden u los 
shinigomi Renji Abaroi, líkaku Madarame, Honataro 
Yomodo, Kenpachí Zuraki y Yumichiko Ayusegawa, es- 
piritus del Rukongai como Kúkoku Shiba y su hermano 
Ganju Shibo y arrancares como Mefiel Tu Oderschvonk, 
Dondochakko Bilstin, Pesche Guatiche y su actual rival 
Srimmjow Juegerjaquez. 


Ikkaku 

Es el tercer oficial en la 11% 
división al mando de Ken- 
pachi Zoroki.A su vez es un 
gran amigo de Yumichiko 
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Ayosegowo con quien comparte puestos en la » 
visión (Ikkaku es el tercer oficial mientras que Yi 
chiko es el quinto) y u quien conociera en el Rukon ng 
años atrás junto a quien sería su teniente, Yochá 
Kusajishi y osu capitán.Es oficialmente el primer Sh 
igami a quien Ichigo enfrenta en la serie cuendo este $ 
disponía a rescatar u Rukia de su sentencia de muerhi 
en la sociedad de almos. Ikkaku es un hombre alto y 
completamente calvo lo cual se presta para situaciones 
graciosas en la serie ya que detesta que le digan calvo 
(la verdad) pero muy especialmente por su teniente 
Yochiru Kusojishi quien a menudo le apoda “bola de bil 
lar” (pues es bien sobido su gusto por ponerle apodos 
a las personos aun cuando sean desconocidos) Tiene 2 
manchas rojas pintados u lado y lodo de los ojos, 
seguramente esto sea pintura de guerra aunque no sé 
ha específicado exactamente por que las lleva pintada 
en sus ojos.Otra de sus particularidades es que a dife 
encia de cli rinigamis,él no uso medios con sus sa 
dalias s regloment arias en su Hokama. A pesar de ser 
3er oficial en la 11% división los habilidades de lkkok 
están por encima de la mayoría de los tenientes dl 
las demás divisiones, Ikkoku es incluso capáz de usd 
la liberación final de su Zonpakutó. lkkuku mantien 
escondido este hecho de los demás, tan solo dándal 

a conocer de las personas en quién más confía, pu 
teme que por esto puedo ser promovido u obligado 
convertirse en copitón de otro escuadrón. Lo razón p 
la que Ikkuku quiere permanecer en la 11 división, 
su lealtad a su capitán Zoraki Kenpachi. El único desá 
de Ikkuku es luchar, vivir y eventualmente morir bajo 
mando de Kenpachi 


Isane Kotetsu 

Es uno Shinigami que en lo 

actualidad ocupo el corgo de 

Subcopituna de la 4% División, 
al servicio de la Capitana Retsu 
Unohana, Debido a que esta 
división del Gotei 13 tiene entre ES 
otras funciones ser el escuadrón , 
médico, además de ser uno guerrera, Isane ha — 
que desarrollar unos habilidades de curación en asboh: 
to desdeñobles, que sólo son superadas en lo Sociedad 
de Almas por su propi a superiora. De todas las mujeres 
que aparecen en la serie, con sus 187 em de estatura 
Isane es una de las más altos, si no la que mús, olga 
que porece tenerla algo ocomplejoda. Suele tener e 
su rostro una expresión preocupada o melancólica, 
unos grandes ojos tristes, de color grisáceo. Isone lleva 
el pelo corto, de un color ploteado ligeramente malva 
ounque del lodo derecho de la cabeza le cuen sobre e 
pecho dos pequeñas trenzas adornadas y sujetas eo 
cuentos redondeados. Su indumentaria es la propia d 
un Shinigami, sin introducir estandarización alguna 
aparte de lo bandana propia de su cargo, que se y 
obligada a llevar en todos las ocasiones especiales s 
jeta de su brazo izquierdo. Por ho general, Isane 
AHARS ona Unohana, 
quien procurd seguir constantemente y de quien par 


haber aprendido muchas cosas. Como ello, Isane es 
cortés y ogradoble, pero también callada y muy obser- 
vadora, así como algo tímida. Su notable estatura es 
objeto de alguna que otra broma a lo largo de la serie, 
siempre en los omoke cómicos, cunque también se han 
explotado en ulguna que otra ocasión las frecuentes 
pesadills que sufre, la mayor porte de ellos con co- 
sas que no guardon ninguna relación entre s Isone ho 
desarrollado una gran docilidad y sentido de la obedi- 
encia, mas también una profundo lealtad tanto hacia 
su copitona como hacia toda su división, que hacen que 
“no retroceda ante ningún enemigo, por poderoso que 
- puedo: ser. Al contrario que Unohana, Isane a veces se 
ha-comportado de forma impulsiva, aunque puede ser 
-confenida con bastante facilidad, apenas con una pa- 
abro, por su jefa. 


Isshin Kurosaki 
Es el padre de Ichigo, Karin y 
-Yuzo, y por tanto, cabeza de 
la famila Kurosaká. ¿Es doctor, 
ene en su propia casa una 
pequeña dínica privada, a lo: 
que ho llumado simplemente 
ca ho Al parecer 
de un 1 médico de gran habilidad y amplios 
conocimientos, capaz de llevar u cabo práclicamente 
coolquier. procedimiento médico salvo lo cirugía mayor. 
Según el autor de lo serie, Tite Kubo, en un principio 
era que Isshin trobojase en una funeraria en 
x de en una dínica, pues pensuba que le quedaría 
wcho. mejor un traje negro. Isshin es un hombre alto 
nusculoso, con el pelo negro y corto, ojos igual de os- 
os s y barba de pocos díos. Físicamente hablando, no 
fonrdu mucho parecido con ninguno de sus hijos, salvo 
ás Korin, también moreno. En varios de sus apari- 
nes Isshin viste con una bata blanca de médico sobre 
“normal, que suele consistir en una camisa y 
“pantalones. sobrios, aunque en olgunos dibujos 
ho visto con camisetas de colores chillones o con 
di ol bas pintorescos. Al visitar el comen- 
o, no obstante, se puso un elegante traje negro que 
feria uno se seriedad bastante extraña en él. Cuando 
vestido de Shinigami, el uniforme negro pro- 
'éstos no presentaba ningún complemento espe- 
un haori blanco propio de capitán que lleva 
0 su hombro izquierdo, de tul forma que no 
de apreciar a qué división del Gotei 13 pertenece. 
primeros apariciones, Isshin se muestra como 
im pudre tremendamente energético e hiperactivo, 
an End los luchas y ulgo estúpido, que muestra un 
nte interés por lo que están haciendo sus hijos, 
strándolo de una formo tan enervante que ellos 
accionar “alejándose a gran velocidad o, más 
mente, en forma de puñetazo. Aunque sus 
an demostrado ser bastante independientes y 
0 ayudo p pora sus propios gr logran 


0% y an JA 
casi en excl Ysiva én sus dos Shscó ose 


farin y Yuzu. Cuando se siente particularmente sen- 
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sible, por lo general cuando cualquiera de sus hijos no 
le soporto más y le hace un comentario olgo más duro 
de lo habitual o le do un golpe más fuerte, Isshin se 
lanza a un enorme póster de su difunta esposa, Masaki, 
yse lomento del comportamiento de sus hijos. 


Iizuru Kira 
Es el Subcopitán de lo 3* 
División del Gotei 13, y por 
ello. uno de los más altos 
corgos de lo Sociedad de 
Almas. Tros descubrirse lo 
troición del Copitán Ichimaru 
y partir éste al Hueco Mundo, ci 
Kio se ha convertido en líder provisional 
de su división, a esperas de la elección de un nuevo 
copitán. Kira es un Shinigami de estatura media y piel 
pálida con ojos azules y un llamativo pelo rubio claro, 
que luce con un gran mechón tapando buena parte de 
su rostro. En su juventud, cuando aún se encontraba 
en lo Acodemia, llevaba el pelo más corto, dejando 
visibles sus dos ojos. Muestra de forma permanente 


E uno expresión taciturno y melancólico, que le confieren 


' cierto. aspecto frágil y emocionalmente inestable. Al 
contrario que otros altos corgos del ejército Shinigami, 
Kiro viste el uniforme estándor sin añadir ninguno per- 
sonalización, salvo la bondana distintiva de su posición 
como Subcapitán en el brazo izquierdo. En el manga, 
tros la portido del Capitán ichimoro, Kira ha dejado de 
usar su bandono, aunque siga ejerciendo los funciones 
propias de ello. E Subcopitún de la 3* División es una 
persona seria y sombria, que no parece tener muchas 
facilidades a la hora de sociobilizarse con lo gente, de- 
bido u su noturaleza introspectiva. Por lo general, Kira 
se muestro como una persona tímida e insegura, algo 
que ha provocado que algunos piensen que na tiene 
las cualidades requeridas para llegar a ser un líder. Lo 
cierto es que no tiende a inspiror confianza e infundir 
únimos en sus subordinados, como si hacen otros Sub- 
copitones. No obstante, en-el combate ha demostrado 
poseer una determinación implacable, acabando con 
su enemigo sin piedad alguna, pese a que éste se en- 
controse indefenso y hubiera rogado por su vida. La 
formo: de ser reservada de Kira, unida u su tendencia 
a preocuparse excesivamente por las cosas le convierte 
en una persona muy indecisa, pero también le hacen 
muy sensible al comportamiento de los demás y a los 
pequeños cambios que se puedan operar. Su profundo 
lealtad a su división, y en especial a Gin Ichimaro, le 
han llevado a enfrentarse incluso u amigos suyos. Á raíz 
de su pelea con Avirama Redder, Kira reveló que odia 
luchar, y que sólo lo hace atendiendo u los órdenes de 
sus superiores. Igualmente, considera que las guerras 
sólo traen tristeza y desesperación, 


J 


Jidanbd lkkanzaka 
Es un giguntesco Shinigami que llega u ser el pi primer 
obstáculo serio de Ichigo Kurosaki y sus compuñeros 


E cerco de diez metros de estatura. Si ya de por sí parece 


ton odopturse o lu ciudad, Jidanbó ho desplegado un 


http: Fc 
al llegar a la Sociedad de 
Almas, debido a que es el 
Guardián de la Puerta Oeste 
(Hokutómon) del Seireitei. 
Más tarde se revelaría que 
Jidanbú tiene un hermano 
menor, Jirobó, que ocupó el 
corgo de 4% Oficio de la 7% Di 
visión hasta la llegada de los Ryoka. Al igual que ocurre 
con los otros tres Guardianes de los accesos al Seireitei, 
Jidonbó es un Shinigami de gigantescas proporciones 
y uno de los personajes más altos de la serie, con sus 


ser una persona cuya sola visión impone « cualquier - 
adversario, Jidonbú luce unos poderosos músculos que 
realzan más si cabe la impresión de fuerza y poderio 
que emana de él. Quizás el rasgo más distintivo de su 
rostro son sus largas patillas, que se prolongan hasta 
la mandíbula y caen hasta el pecho, recogidas en unas 
pequeñas coletas. El color de su pelo es negro, y lotiene 
largo y recogido en uno larga coleta que le llega a la 
mitad de la espaldo. Sus ojos son pequeños y oscuros, y 
junto a un pronunciado ceño y un labio inferior mucho 
mayor que el superior, le confieren una apariencia bru- 
tol y poco inteligente. Jidunbo viste el uniforme típico 
de los Shinigamis dejando ul descubierto todo la mitad 
izquierda de su pecho y luciendo en su brazo izquierdo 
una pieza de armodura. Sobre:su cobeza lleva un fez 
rojo con dos borlas amarillos, una a cado lado. Aunque 
en un principio se nos presenta a Jidanbó como un 
temible guerrero que ha convertido el acceso occidental 
al Seíreitei en un poso ciertamente inexpugnable, éste 
demuestra no ser sólo eso. Firmemente convencido de 
que lo falta de lo que él considera “educación” (como 
es por ejemplo interrumpirle cuando habla o tratar de 
luchar más de una persona a la vez contra él) es una 
señal de que sus contrincantes son “de pueblo” y neces- 


coráder rudo pero a un mismo tiempo amable e incluso 
sentimental. Aunque es una persona muy segura desí 
mismo y no está acostumbrado a asumir una derrota ni 
una humillación, Jidanbó valora mucho que cualquiera, 
incluido su enemigo, esté bien educado y se porte siem- 
pre con cortesía y honor. Desafortunodamente, Jidanbó 
carece de cierta estabilidad emocional, mostrando una 
inesperado fragilidad al ver rotas sus queridos hachas 
y comenzar u llorar y derramar enormes lagrimones 
a cousa de ellas. Pese u que le vaya la vida en ello, 
Jidanbó demuestro ser un Shinigami de palabra y 
valora enormemente la amistad, aunque ésta: sea muy 
reciente. 


Jin Kariya 
Es un personaje exclusivo de pi 

una temporada del anime "Ml : 

conocido como Saga Bount, CE 
en la que esto roza se con- 
vierte en gl hilo col , 
principales ene de oO 
Kurosaki, sus amigos y todos 
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los Shinigamis. Kariya es de lejos el más poderoso y el 
líder de los Bount, y por tanto en esta etapa de la serie 
-adúa como enemigo principal y rival más enconado de 
Ichigo. Si bien no aparece en el manga, en su diseño si 
participó Tite Kubo, creador de la serie, e incluso hace 
-una breve aparición en el anime en la temporada si- 
guiente, tratando de dar cierto credibilidad a lo Saga 
Bount en la línea temporal de Bleach. Kariya es un 
hombre alto y de piel pálida, con el aspecto de un hom- 
bre joven pese tener una edad superior a la esperanza 
de vida de un ser humano normal. Tiene el pelo corto 
de color blanco y los ojos rojos, uunque se pudo ver que 
durante su infancia era moreno. En el lado izquierdo 
de su barbilla luce unu pequeña cicotriz producto del 
ataque de un Hollow que sufrió muchos años atrás. En 
contraste con el color de su pelo, Kariya luce unas cejos 
puntiagudas de color oscuro. Su indumentaria consiste 
en una comisa y un pantalón de fonos oscuros, osí 
como una chuqueta de cuero marrón y uno llomativa 
corbota roja. Como otros Bount, su forma de vestir se 
corresponde a un sobrio y elegante estilo occidental. En 
su papel de antagonista por excelencia durante la e 
-Bount, Kariya reúne en sí mismo muchos de los cuali- 
- dades necesarios pora ser uno de los grandes enemigos 
de la serie: es inteligente y manipulador, no ve a sus 
- oliudos más que como simples peones y a sus adversa- 
- rios como pequeños obstáculos para lo consecución de 
sus planes y está muy seguro de su éxito y de su supe- 


rioridad, aunque eso no quite que reconozca la valentía 

y los esfuerzos de todos aquellos que se interponen en 

su camino. No se le conoce ninguna debilidad ni se de- 
- fiene ante nado, aunque sí se pudo ver que en el pasado 
- tenía una formo de ser más humana, al haber llorado 
- porlo muerte de Cain y cusarse con Yoshino. 


Jinta Hanakari ds 

Eso pequeño muchacho y 7 Y FU is > 
- palrtojo, despreocupado y MZ 
- amante del baseball, mal- A Y 7 y 


trata con frecuencia a Ururu +3 


—Tsumugiyo, u pesar de esto il 


- son muy buenos amigos y Mila 
ambos trabajan en el Almo- 

cén Urohoro, donde siempre que les dejan tareas 

- del hogar el se pone a jugar dejando a Ururu haciendo 

todo: Aunque con frecuencia lu agrede , él se preocupo 

por Ururu mientras recupera su cuerpo después de que 

elo eo herido por-un Arrancar. El es infantil e inma- 

duro. Jinto parece haberse enamorado de Yuzu Kuro- 

 suki, llamúndola “La Diosa”. Tombién le cobro sólo 500 

> yenes por una cantidad muy grande de dulces . Su arma 

- principal es un bote de hierro de gron tomaño, similar a 

- un tetsubo, que puede utilizar para vencer a los demás 

(princi almente Hollow, aunque también a Kon). Jinta 

sueña con ser un jugador r de baseball profesional. Jinta 

Es . un muchacho con el pelo de color rojo: intenso, con 

pay mal hor, qe visto con una sencilla camiseta de 

mane s pirulos y unos 

orle del tipo ESE color negro. 


dh cunque es normal a su edad, pues 


dl a. 


no supera lo edad de Karin Kurosaki, la hermana de 
Ichigo. Como arma utiliza un bate de béisbol metálico y 
sobredimensionudo que utiliza pora “batear” a hollows 
y enemigos en general. A pesar de ser muy malhumo- 
rado y muy gruñón, es muy amigo de sus amigos, y 
daría su vida por proteger lo que le importa (tal y como 
demuestra en el combate contra Yilfordt Grantz). 


Jiróbo lkkanzaka 

Es un Shinigomi que ocup- 

aba el puesto de 4* Oficial 

en la 7* División hasta la le- 

gado de Ichigo Kurosaki y los 

demás Ryoka a lo Sociedad 

de Almas. Según sus propias 

polabras, ostenta el título de 

“Komaitachi”, lo que le con- 

vierte en el mejor luchador con armas a distancia de 
todo el Seireitei. Además, Jiróbú es el hermano menor 
de Jidanbó, el Guardián de la Puerta Oeste. Aunque 
sin llegar u las enormes proporciones de su hermano 
mayor, Jirobó es un Shinigami de gran estatura y com- 
plexión robusta y tez pálida. Sus ojos son pequeños y 
negros, lo que hace que los rasgos más distintivos de su 
rostro sean unos labios muy gruesos, una ancha nariz 
y lo total ausencia de cejas. El pelo de Jirúbó es ne 
gro, y lo lleva corto. En cuanto u su atuendo se refiere, 
consiste en el uniforme básico de un Shinigami, al que 
añade un collar de enormes cuentas broncíneos con una 
borla de color rojo en la porte inferior (confiriendole 
un aspecto similar al de un rosario budista, uunque 
con menos cuentas). Además, en su muñeca izquierdo 
luce una pulsera del mismo estilo que su collar. Du 
ronte su breve intervención en la serie, se ha podido ver 
que Jiróbó Ikkonzoko es una persono con un elevado 
concepto de sí mismo, seguro en todo momento de su 
superioridad frente u sus enemigos. Mantiene una aci 
tud fonfurrona y confiada, comentando en más de una 
ocosión a sus oponentes que lo mejor es que se rindan y 
se orrepientan ante él, llegundo incluso a darles tiempo 
pora hacerlo. En la lucha, ha demostrado no retroceder 
ante la ideo de atacar por sorpresa a alguien indefenso 
o centrar sus esfuerzos en herir a quien considera más 
débil que él, pese a estar enfrentándose o otra persona. 
Estos hechos, considerados una cobardía según el có- 
digo de honor Quincy, acabarían por sellar la derrota 
de Jiróbo en su combate con Uryú Ishida. 


Júshiró Ukitake 
Es el copitan de la Decimot- Mi /, 
ercera División del Gotei 13. , ¿df 

Su teniente fuer Kuien Shiba MH 

pero como este murió, su ¡A e 

puesto fue ocupado por los ofi- Bs Fe " 

ciales terceros Kiyone Kotetsu y “AN 
Sentaró Kotsubaki. Ukitake es 

un hombre enfermizo con pelo largo blanco. En el tomo 
18 del manga se habla de su enfermedad, la cual: reúne y, 


todos los síntomas característicos de la tuberculosis. 
También se cuento que su pelo se volvió blanco tres días 


después de la aparición de esta enfermedad. A pes 
de ello, Ukitake es un guerrero muy poderoso aunq 
sólo puedo luchor durante cortos períodos de liemp 
Su teniente, Shiba Koien, cuando estaba vivo, se oct 
aba de sus obligaciones de capitán. Tras su muerte 
ello se ocupan los dos terceros oficiales, Kiyone Kotets 
y Sentaró Kotsubaki. Es honesto, leal y cree firmement 
en su propio sentido de la justicia. Por ello muchos: 
respetan profundamente, sobre todo sus subordin 
dos. Estas cualidades se remontan u la Academia 
Shinigamis, dónde siempre era el centro de atención 
Muchos lo consideran honorable y de confianza, ta 
que Yorvichi Shihouin deja a Rukia Kuchiki, Hanate 
Yamada y Gonju Shiba cuando rescata a ichigo Kurosa 
de Byakuyu Kuchiki, sabiendo que Ukitake no permiti 
que ninguno de los tres acabura herido. 


Kaien Shiba 

Fue el Subcapitán de la 13* 

División, bajo las órdenes 

de Júshiro Ukitoke hasta 

su muerte, a raíz de un 

incidente con un peligroso 

Hollow que mató u su mujer, - 

Miyako Shiba. Aunque Kaien , 

falleció oños antes del comienzo de lo serie, el efed 
de su orrolladora personalidad y de las circunstane 
de su muerte han pesado mucho sobre sus seres m 
cercanos, y su influencia se sigue notando en los actá 
de varios personajes, especialmente de Rukia Kuchik 
Koien guarda un enorme parecido con Ichigo Kurosaki 
algo que ha sido sacado a la luz en múltiples ocasione 
por distintos personajes. Por ejemplo, Rukia (aunq 
no pareció apreciar el parecido cuando lo conoció) 
menudo se exasperaba con él cuando trataba de ensá 
ñarle cosas que Kaien hubiera sobido de sobra, y tos 
Ukitake como Byakuya Kuchiki también se percatara 
de la gran semejanza que existe entre los dos. Extraña 
mente, los dos hermanos de Kaien, Kiúkaku y Ganju 
parecieron darle importancia a este hecho ni mostral 
sorpresa ante la similitud de ambos. No obstante 
Ichigo y Kaien no son exaclamente iguales. Kuien tenía 
un cuerpo más adulto y era más olto que Ichigo, además 
de ser el color de su pelo negro en lugor de noranjo, y l 
evarlo algo más largo. La señal dara de su pertenencia 
al clan Shibo, unas gruesas pestaños inferiores, to 
bién marcan la diferencia entre estos dos personajes 
así como el tatuaje del remolino de los Shiba que Kate 
lucía en su brazo. Como Subcapitón que era, Kien luck 
en su brazo izquierdo la bandano propia de su posició 


E pero era el único complemento especial que lucia en $ 


uniforme de Shinigami. 


Kaname Tosen 
Es un Comandante del 


. A - - 0 p 
net8!//arle Uincreati 50 

e POUINCIegations, 

teriormente fue el copilan — p 


de la 92 División. Su teniente 


q de la ge Division fue a His 


: Ada de «olor castaño Oscuro hd 


itan encima de este. os un pe 
; en su cuello y unos botas bloncas. Ha sido 
'su nacimiento, por lo que usa una especie 
topar sus ojos Tosen, al igual que Gin y 
¡su vesfimento luego de su escape a 
se unos lentes mas reducidos. Alred- 
glo antes, Kaname usaba una mascara que 
coro completo, El credo de Tosen en la vida 
comino de menor derramamiento de san- 
esta razón que, en su opinión es necesario 
ke Aizen, Tosen, junto con Gin Ichimaru fue 
por -Kempachi. Zaroki como tener miedo de 
Como capitán de la 9 * División, se encar- 
to edición de Comunicación del Seiretei, Tosen 
y el jefe de redacción de la revista. Él mismo escribió 
: lada “El Comino de Justicia”, que no fue 
olor, hosta que comenzó a publicar recetos de 
en sus artículos, lo que hizo más populor entre 

ere eres s Shinigami. Esto también indica que su espe- 
fidad es la cocina, sus plotos favoritos están de pollo 
on zanahorias y otras más sofisticadas. No le 
¡gustan los alimentos con vinagre 


. Ka n Kurosaki 
o hermana menor de 
$ chigo Kurosaki, protagoní: 
do principal. de lo serie. Al 
wal que los otros hermanos 
Flo su nombre puede 
Ss gnifcar también una fruta 
en lengua japonesa. Mientras 
que,*Ichigo” equivale a “fresa” 
y Yuzu” a “cidro”, el nombre “Karin” es homónimo de 
“membrillo”. Karin es una niñu de 10 años de edod, 
de complexión delgada y naturaleza muy inquieto. 
Guarda un parecido físico más estrecho con Ichigo que 
su hermana melliza Yuzu, sobre todo en algunos gestos. 
y ademanes. Lleva su pelo, de un color tan negro como. 
sus ojos, a una altura por encima de los hombros. Por 
lo general Karin suele vestir ropa deportiva con pan- 
tolones cortos o mallas negros, osí como una gorra en 
lo mayor parte de los ocasiones. La mayor parte del 
| tiempo Karin se muestra como una persona fuerte y 
autosuficiente, con Un carácter muy fuerte, similar al 
de Rukia. Kuchiki o Totsuki Arisawo. Se comporta de 
una forma muy sensata y no duda en golpear incluso 
a su hiperactivo padre si cree que se está portando 
poco razonablemente. De personalidad autoritativa y 
- estricta, los modales de Karin son considerablemente 
más bruscos que los de Yuzu, y suele ocompañarlos con 
comentarios sarcústicos. Sin embargo, tras esta forma 
de ser tun independiente, se esconde uno Karin con mu- 
os miedos y preocupaciones, que adora a su familia y 


desea no ser una carga para ellos. a 
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E Es un estudiante del Instituto 


AN compañero de dose de Ichigo 


Kazeshini 
Es uno de los espíritus mate- 
riolizados de las Zanpakutó 
que toman parte en lo tem- 
porada inédita del anime de- 
nominada Saga de los Cuentos 
Desconocidos delasZanpakutó. 
Kozeshini, la Zompokutó del 
Subkapitán de lo 9% División, Shúhei 
Hisagi”, es uno más de los espiritus de las Zanpakutó 
que se unen a la rebelión dirigida por Muramasa, con- 
virtiéndose así en los inesperados enemigos de sus anti- 
guos dueños, los Shinigamis pertenecientes al Gotei 13. 
El espíritu de Kozeshini toma la forma de una figura hu- 
manoide, delgada y musculosa, con una característica 
piel negra con matices rojizos, que hacen que parezca 
más una sombra que un ser corpóreo. Su pelo es exac- 
tamente de la misma tonalidad, y lo lleva muy largo, 
hasta llegar u lo altura de las rodillos. Kosehini tiene 
las orejas salientes y picudas, que le hacen parecer más 
una criatura similar a un duende que un ser humono, 
así como unos ojos rasgados sin pupilas y con un brillo 
ozu! claro. Aunque si se le ve de perfil se distingue su 
noriz, de frente sus únicos rusgos visibles son sus ojos, 
orejas y una boca con ufilados dientes de un blanco 
inmaculado, por lo general esbozando una taimada 
sonrisa. Kazeshini openas sí está vestido, llevando de 
forma descuidada unos cuantos harapos de color gris 
oscuro a modo de vendajes alrededor de los hombros, 
los antebrazos, las caderas y las piernas. 


Keigo Asano 
de Korokura Town, y odemós 


Kurosaki, personaje principal 

de la serie. Keigo forma parte 

del grupo de amigos de Ichigo, 

al igual que Yasutora Sado y 
Mizuiro Kojima. Keigo es un adolescente de 15-16 años 
(durante la mayor parte de la serie tiene 16 años, ya 
que su cumpleaños es en abril y los eventos principoles 
ocurren desde la primavera de ese oño hasta la llegada 
del invierno) de estatura media y delgado, con el pelo 
costaño y los ojos morrones. La mayor parte del tiempo 
se le ha visto con el uniforme del instituto, que consiste 
en una chaqueta gris a juego con los pantalones, una 
camisa blanca de manga corta y una corbata azul mo- 
rino que Keigo nunca lleva anudada del todo, además 


de un jersey beige sin mangas cuando hace más frio. 


Fuera de los clases, Keigo viste algo más informal, a 
menudo con una camisa desabrochada bajo la cual ll 
eva una camiseta. La forma de ser y de actuar de Keigo 
se corresponde con lo del estereotipo que siempre se ha 
asignado a los jó jóvenes Juponeses, al ser un umonte de 
los videojuegos y la música, y encantarle los fuegos art 
ficiales y las fiestas en la ployo. Sus fervientes deseos de 


- sociabilizorse, salir con sus amigos y tener tanto éxito 


con las mujeres como Mizuiro han dado pie a muchas 
escenas cómicas, debido a sus reacciones excesivamente 


http://arlequincreations.org/ 
dramáticos, que suelen ir acompañados de torrentes de . 
lágrimos y gestos teatrales que no parecen conmover 
nunca a nadie, Keigo es una persona tremendamente 
hiperactiva y expresiva, que rara vez está serio o al 


Bl menos callado. A primera vista, Keigo parece ser una 


E persona superficial que incluso llega a enorgullecerse 


Mi de sus suspensos y considerar “traidores” a Ichigo 


y Chad al ver que ambos aparecen en el cuadro de 
honor del instituto, al ocupar las posiciones 23% y 11%, 
respectivamente. Sin embargo, Mizuiro ha comentado 
que Keigo es más listo de lo que aparenta, y éste ha 
demostrado tener una naturaleza más perceptiva hacia 
sus omigos de fo que en un principio podría pensarse 
de él. Curiosamente, Keigo le gusto a una compañera - 
de clase de las hermanas de Ichigo, Midori Tono, que - 
en su fimidez comenta en su diario que él siempre ex- 
hibe una pequeña sonrisa, aunque se encuentre solo. 
Los mejores amigos de Keigo son sus compañeros 
de clase Mizuiro, Ichigo y Chad, con los que trata de 
pasar siempre la mayor contidad de tiempo posible. Su 
forma de ver la amistad es olgo posesiva, como se ve 
en varias ocasiones al tratar de que sus amigos se unan 
o sus planes, y además tiene un miedo atroz a que le 
dejen solo, razón por la cual se escandalizase al ver 
que Ichigo y Chad habían trabado amistad con Orihime 
Inoue y Uryú Ishida, La mayor parte de las veces, Keigo 
intenta convencer a Ichigo de que salga un rato con él, 
y éste suele ignorarle o, cuando se pone demasiado 
pesado, No obstante, por muy acaparador que pueda 
resultar, Keigo ha interaccionado alguna que otra vez 
con personajes como Tatsuki Arisawa o Rukia Kuchiki, y 
nunca se ha mostrado borde, sino todo lo contrario. La 
Acne de Keigo está fuertemente condicionada 
E por la de su hermana mayor, Mizuho, que según él le 
E frala de forma tiránica y le convierte en el principal 


019 E blanco de su carácter. Realmente, Keigo tiene mucho 
/ el 
SN y cado una de las órdenes que le dicta, por más que seo 


E miedo a su hermana, mas no duda en obedecer todos 


a regañadientes. Precisamente, conociendo lo reacción 
de Mizuho, no se atrevió a denegar el ofrecimiento u 
posar unos díos en su casa u Ikkoku Madarome y Yu- 
michiku Ayosegawo y esperó que fuese su hermana la 
que se enfrentose a los dos Shinigamis encubiertos. A 
final, sucedió justo lo contrario a lo que él esperaba, y 
Mizuho se enamoró de Ikkaku, por lo que por más que 
le molestó y asustó, Keigo tuvo que aceptar convivir con 
los dos Oficiales de la 11* División. 


Kenpachi 

Zaraki 

Es el Capitan de la Undéci 
ma División del Gotei 13. Su 
teniente es Yachiru Kusojishi. 
Entre los diferentes capitanes 
del Gotei 13 el es único en ob- 
tener el rango de capitan ven- 
ciendo y asesinando al anterior capitan. También es el 
único capitan que no sube riequince de su Zanpokut 


constitución le. Md un hombre imponente, 
pp que sumor su amenazante rostro que 
e -por una cicatriz vertical desde Ja frente 
q 2 pu de eso luce un extraño peinado en 
cual consume mucho  gomina para erizarse el pelo y 
sbeles a los mechones. El haori de capitán 
que lu está recortado abruptamente. por los hombros 
y en la espalda luce el símbolo de su división (112). 
También destoca el parche que lleva en su ojo derecho, 
diseñado p pora absorber lo enorme cantidad de rejatsu 
que desprende inconscientemente y limitarlo, esto es 
decisión del. propio. Zoraká, yu que si no llevora este el 
emento. destrozaría de tal manera a sus adversarios que 
no tendría tiempo de disfrutar el combate. Además de 
este porche, lleva unos cascabeles en el pelo para hacer 
ruido durante el combate, de esa manera su contrin- 
cante le focaliza más fácilmente y la batalla se vuelve, 
según Kenpachi, más interesunte. 


Y 


hp 


Kensei Muguruma 
pp uno de lo: 


grupo de Shinigamis exil 
dede local de Almas 
como consecuenc e haber 
eo poderes. de Hollow. 
1 : comunidad consta de 
“miembros, gunque en 
poses existan. otros Vizard 
enlos serie que no forman parte de este grupo, como el 
propio protagonista, Ichigo Kurosaki. Lo afiliación de los 
Vizard sigue estondo en al aire ya que, aunque hayan 
' afirmado odiar tanto a humanos como a Shinigamis, 
' tampoco han mostrado ningún reparo en luchar contra 
los Arrancar, lo que parece implicar que son una facción 
' totalmente aparte de las conocidos, y con intereses muy 
ferentes. Kensei es un hombre alto y musculoso, de 
ojos dorados (marrones en el anime) y pelo corto y de 
59 Justo debajo de su pecho lleva tatuado un 
número 69 (el 6 debido al primer kanji de su apellido, 
Muguruma, que usa el mismo corácter que el empleado 
pora. aludir a este número; y el 9 por la división del 
-Gotei 13 a la que perteneció en el pasado), que vería y 
mós torde copiaria Shúhei Hisagi, aunque éste decidiera 
lucirlo. en su mejillo. En lo actualidad, Kensei tiene un 
iaa de onillo en su ceja y tres en su oreja izquierdo, 
oy viste de la formo informal que caracteriza a la mayor 
porte de los Vizord. En su coso, luce uno camiseta de 
- color oscuro (azul con bordes blancos en el anime Y 
Negra con bordes blancos y naranjas en el manga) sin 
- mangas, , unos pantalones de estilo militar, botas negros 
- de combate unos mitones de color naranja. En sus años 
no Shi nigomi, Kensei vestía el uniforme negro típico, 
pero 00lq | que añadió diferentes estandarizaciones como 
5 cinturón con opariencia de cuerdo, guantes negros 
lo mitod | del antebrazo y con los dedos descubier- 
po casí como el kimono sin mangos. Al tratarse de un 
Copilón de división, lucia el hoori de color! blonco indico- 
tivo desu pacón, q que en su coso llevaba sin mangos. 
a ialeo= + q mte distinto por 
- lo es, 0 me los pei que sí tiene en el 
La mento. 5. y llevar un corte de a diferente, 


con una cresta. 


Kisuke Urahara 

Es el propietario delo Tienda Y 
de Urahoro, un lugar de Karo- 
kura Town donde se venden di 
versos objetos para Shinigamis. 
Es considerado uno de los más 
valiosos aliados de la Sociedad 
de Almas, aunque haya sido 
desterrado de ello. Ichigo Kurosaki y sus compañeros 
suelen acudir con cierta frecuencia u la tienda en busca 
de su consejo, llegando a convertirla en una suerte de 
base de operaciones del equipo. Urahara es un hombre 
alto, de ojos grisáceos y pelo corto de color beige con un 
mechón en medio de la frente. Siempre lleva las mismas 
ropas, consistentes en un kimono verde, un sombrero a 
rayos blancas y verdes y un abrigo de una tonalidad 
más oscura que es ligeramente reminiscente, en cuanto 
asu diseño, al haori blanco que visten los Capitanes del 
Golei 13. El rosgo mús vistoso aporte de su sombrero, 
en toda su indumentaria, son las sondolias de modera 
de estilo japonés que siempre llevo (incluidos los flash- 
backs en los que viste la indumentaria propia de los 
Shinigamis). Por lo general, Urahara muestra un es- 
tado de ánimo tranquilo, incluso jovial e ingenuo, pero 
cuando la situación lo requiere aparece mortalmente 
serio. Pese u su actitud relojada, su forma de hablar 
es siempre muy formal y educada (siendo uno de los 
pocos personajes que se refiere a todos los demás con 
los correspondientes sufijos) aunque a veces pueda lle- 
gar a hacerlo en tono sarcástico. De igual forma, puede 
parecer serio pese u que su tono de voz haga entender 
todo lo contrario, usí que suele ser difícil interpretar sus 
distintos acciones. ; 


Kiyone Kotetsu 
Es adualmente la 3% Oficial 
de la 13 Divisió del Gotei 
13, un corgo que comparte 
con Sentaró Kotsubaki, con- 
formando así el único caso 
conocido en el que dos Shin- 
igomis de la Sociedod de Al 
mas ostentan un mismo corgo simultáneamente. Junto 
con Sentaró, Kiyone tiene por delante una ardua tarea, 
al corecer la 13* División de un Subcapitán y posar la 
mayor porte del tiempo enfermo su Capitán. Aunque 
Kiyone tiene una hermana mayor, Isane Koteisu, la Sub- 
capitana de la 4* División, no existen muchos puntos 
comunes en sus respectivos aspectos físicos, u excepción 
del tamaño y la forma de los ojos, que en el coso de 
Kiyone tienen und tonalidad más azulada. Al contrario 
que Isone, Kiyone es una Shinigami de baja estatura sin 
complejo alguno, que tiene el pelo aún más corto y de 
color rubio oscuro. Aunque viste el uniforme Shinigami 
estándar, Kiyone ho agregado a su indumentaria unos 
guantes y un cuello de camisa de color blanco (aunque 
en algunos medios son de cuero marrón), que le con- 
fieren un aire elegante y sofisticado. Aunque las fun- 
ciones que desempeña son prácticamente los mismas 


que las pa un Subcapitón; b As e? una 3* Of 
no lleva ningún distintivo visible de su rango. 


Kon e 
Es un alma modificada que 
adúa como el alma artificial | 
li de Ichigo Kurosaki. cuando | 
éste asume sus - funciones 
de Shinigami. Kon prefería 
como nombre “Kai”, porque 
le parecía que sonaba mucho 
mejor y le daba un aire mucho más lite y 
plecisomente por esla misma razón Ichigo decidió que 
finalmente se quedase con “Kon”. Cuando no ocupa 
el cuerpo de Ichigo, siempre de forma provisional, Kon 
habita en un pequeño peluche que se asemeja u un 
león, y al parecer es una copia mala de Ponkichi, el pro- 
tagonista del exitoso programa de televisión “Carnivore 
Kingdom”. El peluche en cuestión fue un premio que 
consiguió Ichigo en la feria de Korakura en la caseta del 
tiro al blanco, como más tarde afirmaría en una entre-- 
vista el creador de la serie, Tite Kubo. El papel de Kon 
es eminentemente el de principal contrapunto humorí. 
tico a lo acción típica de un shonen, y con diferencia 
trota del personaje cómico por excelencia de la serie 
En su forma de peluche, es constantemente tratado con 
desprecio y desdén por los demás, lo que provoca que se 
descoso y se rompo con facilidad, lo que ha provocado 
que en alguna ocasión Uryú Ishida haya tenido que a 
reglarlo con sus prodigiosas dotes de costura. En una | 
de estos reporaciones Ishida añadió en la parte trasera 
de la cobezo de Kon una cruz azul, como homenaje de 
los Quincy, a modo de venganza cuando Kon le atacó al 
haberlo convertido en una muñeca. El principal rasgo 
a destacar de Kon es su naturaleza pervertido, que ha 
dodo pie a numerosos gags a lo largo de la serie. Tiene 
una obsesión particular por los pechos grandes como 
los de Orihime Inoue y Rongiku Matsumoto, aunque eso 
no ha evitado que haya tratado de tomarse los mayores 
confianzos posibles con otros personajes femeninos, e 
pecialmente con Rukia Kuchiki. Esta foceta llega u ser 
aún más llamativo cuando se encuentra en el cuerpo de 
Ichigo, con el consiguiente combio de personalidad y de 
ademanes, que no deja de ser extraño al compararlo con 
la forma de ser collado y seria de Ichigo. No obstante, 
Kon ha mostrado también otros rasgos más ocultos de 
su personalidad, como una sensibilidad especial al ver 
a Yuzu Kurosaki llorar por la ausencia de su hermano, 
o enfurecerse al oír a unos estudiantes cómo decidían 
borrar los personajes de un videojuego (recordándole 
su propia historia personal). A raíz de este evento, Kon 
ha afirmado que es incopaz de matar a nodie, llegando 
incluso a proteger a una hilera de hormigas de se 
aplastadas por un Hollow moribundo. 


as 


Kurodo 

Aparece tan sólo en la versión 

del onime, presentándose en 
httpo/Yarlequincreation 
virtiéndose en un personaje 
secundario en los siguientes 


Ln pr cor aa creada por Kisuke Úro- 
hara pora. ayudar a combatir a los Bount. La forma 
a de escribir su nombre se pudo ver en el juego 
oficial de cartas basado en la serie, pero aún hoy en día 
“sigue siendo llamado con bastante frecuencia Cloud o 
Claude, las formas que inicialmente se supusieron cor- 
rectas de nombrarlo. Antes de saber que Kuródo es un 
colma modificada y cuáles son sus auténticos propósi- 
105, éste aparece, al igual que las. otras dos nuevas 
almas modificados, dentro de un gigai, que en su caso 
-en concreto es el de-un hombre maduro con los ojos 
deun marcado color gris aro enmarcados por grandes 
jofos redondas con montura al aire, un bigote cuidado 
y finamente recortado, y pelo largo con dos tonalidades 
diferentes, negro u la derecha y amarillo intenso a la iz- 
quierda. Su indumentaria es muy pintoresca, y consiste 
en un sombrero de copa que le hace parecer más alto, 
uno chaqueta oscura con los bordes rojos, una camisa 
lanca, una corbata gris y amarilla y ajustados pantal- 
ones del mismo color, tapados a partir, de la rodilla por 
s altas botas de cuero. No obstante, a lo largo de la 
serie pasorá más tiempo bajo el aspecto de un pequeño 
peluche que en el gigai con el que se presentó. Su apari- 
encia es similar a la de un bolso con cierto parecido a 
un conejo (olgo que enterneció a la mismísima Rukia 
Kuehiki. al verlo por primera vez) de color rosa claro 
“con una cremallera en la frente, dos botones amarillos 
y rectangulores como ojos y una tira de tela roja como 
boca. Al igual que su gigai, el peluche Kuródo también 
luce una pequeña corbata, la mismo gris y amarilla, 
así como un vistoso traje de color rojo. Esta apariencia 
fue elegida por Orihime Inoue, quien formó equipo con 
Kurúdo durante unos cuantos días. 


Kúkaku Shiba 

E tenida como la mayor ex- 
perta en- fuegos artificiales 
de la Sociedad de Almos, y 
una de las habitantes más in — MM 
signes del Rukongoi, adonde — 
2 ho trasladudo a vivir junto 
con su hermano menor, Ganju. 
Ambos, los últimos supervivientes de la otrora gran fo- 
milia noble de los Shibo, ayudaron a Ichigo Kurosaki y 
sus compañeros a infiltrorse en el Seireitei, para poder 
rescatar a Rukia Kuchiki. Kúkoku es uno mujer de pelo 
negro y largo, y ojos azules claros, con unos enormes 
pechos similares a los de Rangiku Matsumoto. Como los 
tros miembros conocidos de la familia Shibo, Kokaku 
fiene los pestañas inferiores más grandes y gruesos que 
los: superiores, lo que parece ser un distintivo de su clan. 
Ensu! brazo izquierdo lleva tatuado el primer kanji de 
ombre, n mientros que el remolino Sapa pe. es el 


conoce u Meva parcialmente ven- 
a: obeza y su muñón, así como las plontos de sus 


pies. A su espolda lleva una katana, probablemente uno 
Zanpokuto, de forma similar a como lo hace también su 


hermano Gonju o la Copitana Soi Fong. Desde antes in- 
luso de su aparición ya se cernía en torno a Kúkaku un 


velo de misterio, que sigue manteniéndose en torno a 
su pasado y muchos rasgos de su forma de ser. Aunque 
inicialmente se mostró muy atenta e interesada por sus 


invitados, en cuanto vio cómo Ichigo y Ganju comenza- 


bon a pelear, no dudó en sacar un mal carácier y una 
furia sin iguales, que fue capaz de paralizar de miedo a 
ombos contendientes. Á partir de entonces, Kúkoku no 
dejaría de desplegar toda su violencia tanto con Ichigo 
como con Ganju, imponiendo con su solu presencia un 


tenso silencio entre todos los presentes. El hecho de que 


Kúkoku reoccionase de una forma tan exagerada se 
debía, según ello, o que en su cosa estaba prohibido 
luchar, y lo cierto es que en cuanto ella intervenia ce- 


saban los golpes. 
Lily 


Es un espíritu femenino con 
un vistoso pelo de color rosa 
fuerte, gafas transparentes 
amarillas y vestida con un ba- 
ñador azul. Sus alas son rosas 
y bloncos, y luce un tatuaje en 
su nalga izquierda, Amable 
y siempre sonriente, lily par- 
ficipa junto a Baigon y Hinguiku en la formación del 
Santen Kesshun. 


Lilynette Gingerback 
Lomada incorrectamente 

Lilinette, es una Arrancar 

perteneciente al ejército de 

Sósuke Aizen. Iniciolmente 

se pensó que era el único 

miembro de lo Fracción de 
la Primera Espada, Coyote 
Starrk, pero más tarde se rev- 
eló que en realidad Lilynette y Starrk son una sola en- 
tidod. Debido a ello, se podrío decir que, técnicamente, 
Lilynette también debería ser considerada la Primera 
Espada, aunque en realidad esto sólo es así cuando ella 
y Starrk se vuelven a unir, en su aspecto de resurrec- 
ción. Lilynette tiene el aspecto de una niña próxima a la 
pubertad, pálida, delgado y de ademanes resueltos. Su 
agujero Hollow se encuentra visible, y está locolizado 
en el centro del abdomen, algunos centímetros por en- 
cima del ombligo. Los rectos de máscara tienen la formo 
de un casco completo con dos coernos saliendo u ambos 
lados de la parte superior de su cabeza, aunque el cu- 
erno izquierdo está cortado a una altura muy próxima 
o su roíz. La porte izquierda de la máscaru de Lilynette 
estú más desorrollado, de tal forma que cubre su ojo iz- 


, quierdo y muestro como motivo decorativo una especie 


de llama de fuego de olor rojo naciente del hueco exis- 
tente en lo cuenca oculor. Su ojo derecho sí es visible, y 
es de una coraclerítica tonalidad rosa palo. il qa 


abierto sin mangas y con el cuello levantado, la parte 


tapan lo mayor parte de sus brazos y piernas. El calzado 


la 8% División. Lisa guarda un notable parecido con la 
E que sería su sucesora en el corgo, Nanao Ise, al tener 
un rostro ovalado muy similar, gafas ovaladas, pelo ne- 
BE gro y brillante y gesto serio. Las diferencias más opre- 


E un aspecto ligeramente distinto, acentuado sobre todo 


Loly 


eva una medie: mó o muy a pl is Pa Ñ e 


barbilla. El otuendo de Lilynette es muy reducido y está : 
compuesto de distintas piezas de tela blanca con bordes 
negros y una tira del mismo color que los atraviesa ver- 
ticalmente de un lado a otro. Al contrario que la mayor 
parte de los Arrancar, Lilynette no viste una chaqueta y 
hakama, sino que opta por llevar un reducido chaleco 


inferior de un bikini y unos cobertores ajustados que 


de Lilynette consiste en un par de botas negras con los 
rebordes recubiertos de piel gris lara. 

Lisa Yadómaru 

Es una Vizard, una antigua 
Shinigami que ha obtenido 
poderes de Hollow y ha de- 
bido exiliorse junto a otros 
siete compañeros de la Socie- 
dod de Almas para evitar una 
condena a muerte segura. Du- 
rante la minisago Turn Back the Pendulum se descubrió 
que todos los Vizard hobían ocupado importantes cargos 
dentro del Gotei 13 un siglo antes de la historia central 
de la serie. Por aquel entonces, Lisa era Subcapitana de 


ciubles entre ambos, en lo que al físico se refiere, son el 
distinto color de ojos (Lisa los tiene azul dlaro y Nanao, 
más oscuros) y el corte de pelo, ya que Liso lleva una 
largo trenza de la que escapan unos pocos mechones, 
que caen a ambos lados de su coro. En la actualidad, 
viste un uniforme escolar del tipo sailor (que haría mun- 
dialmente fumoso la serie Sailor Moon), de aspecto algo 
más oriemtal que el que visten Ichigo y sus compañeros 
de clase. Durante sus años como Shinigami, Lisa tenía 


por unas gafas de forma más cuadrada y dos trenzas 
¿en lugar de uno. Sin embargo, ya por entonces parecia 
sentir cierta predisposición por las minifaldas, ya que 
su uniforme Shinigami acababa bruscamente a lo al- 
tura de la mitad del muslo (de formo similar a como 
viste Nemu Kurotsuchi, pero con la falda menos ceñida). 
Como Subcapitana, Lisa llevaba lo bandano distintiva 
de su cargo y división sobre su brazo izquierdo, y como 
Nanao, solía llevar consigo un voluminoso libro. 


Es una Arrancar que formo 
parte del ejército de Sósuke 
hizen. Junto a su compañera 
Menoly se le ordena llevar a 
la recién copturada Orihime 
Inove a presencia: de Aizen, 
momento a partir del cual Loly 
comienza a sentir un profundo odio hada la muchacho, 


ihttp://arlequincreations.org/ 
o *Lolly”. El aspecto de Loly es el de una Arrancar ado- 
lescente con el pelo negro y lurgo, que lleva recogido 
en dos coletas u coda lodo de su cabeza. Sólo tiene el 
ojo derecho, de un característico color rosa fuerte, ya 
que en el lugar del izquierdo se encuentra su agujero 
Hollow, rodeado por los restos de su máscora, con la 
forma de pequeños huesecillos y una fila de dientes. 
Es probable que sus coleteros sean también parte de 
lo que queda de su máscara Hollow, ya que al menos 
el izquierdo parece estar unido a la osamenta que re- 
cubre su cuenca ocular. Lo indumentaria de Loly es 
fácilmente osociable al de una lolita, consistiendo en 
una minifoldo blanca reducida a la mínima expresión y 
similar a la presente en los uniformes de colegiala, así 
como unas botos negras que le llegan hasta la mitad 
de los muslos. La chaqueta que suelen llevar todos los 
- Árrancar con mayores o menores variaciones en su dis- 
leño, enel coso de Loly se reduce a una comiseto abierto 
- por debajo del cuello que deja su escote y su vientre 
- totalmente al aire. 


Love Aikawa . 

- Forma parte de los Vizard, 
un grupo de antiguos Shin: 
“igamis que han obtenido 
poderes de Hollow. Todos sus 
- «compañeros le llaman simple- 
mente Love, lo que en un 

principio. hizo pensar que se 
Arotaba de un apodo más que de su verdadero nombre. 
- Envolgunas versiones del manga como la española se le 
ha llamado Ravu o Rabu:en lugar de Love. Love es un 
- hombre alto, de cuerpo atletico pero sin llegar a muscu- 
oso, con un característico pelo oscuro y rizado, que se 
pino ol estilo afro. Es uno de los pocos personajes de 
m7 serie que muestra vello facial, llevando unas largas 
palas y perilla, y siempre uso gufos de sol. Al sernos 
mania como un miembro de los Vizard, Love viste 
wn chúndal de color verde y su aspecto está menos cui- 
dodo que el que se pudo ver de él en el pasado, cuando 
-Gún ero un Shinigumi. En aquel entonces, Love vestía 
el uniforme negro propios de los Shinigamis, sobre el 
«wal llevaba un hoori blanco y sin mangas, símbolo 
de su posición como líder de una de las divisiones del 
-Gotei 13. En esa época, Love iba totalmente ae 0 
- excepción de sus patillos, y el afro ero mucho más 
-dondeado que el que tiene en la uctualidad, con formo 
de estrella de cinco puntas. Los gafas de sol que usabo 
- cdo era un Capitán Shinigami eran totalmente ne- 
a de con cristales ahumados, como son las 
cel | momento presente. 


da] qe en 
teramente de arena y com 
- vertido por Sásuke Aizen 
h en el guardián, del desierto 


sa trÓS.O 
sl bones de Los: 
” Noches. Es el mango es el último obstáculo que se in- 


y 


terpone entre el grupo de Ichigo Kurosaki y el lugar 
donde se encuentra cautiva su amiga, Orihime Inove, 
vunque en el anime su derrota conlleva la cuída de los 
intrusos al Bosque de los Menos, donde viven nuevas 
aventuras. Con una altura de varios metros, Lunuganga 
es un Hollow de aporiencia humanoide, que se alza por 
encima del desierto mostrando su cuerpo a partir de 
la mitad superior de los muslos. Sus brazos son exag- 
eradomente alargados y gruesos al llegar a las manos 
y, al ser vista desde abajo, su cabeza parece ser más 
pequeña de lo que las proporciones humanas exigirían. 
En el medio de su pecho, Lunugango fiene un agujero 
de Hollow, mientras que en su caro luce una máscaro 
circular que lo cubre por completo y con una especie de 
bigote que rodea su cabeza, que está coronada con un 
motivo geométrico semejante al de un costillo de arena. 
Está hecho completamente de lo arena del desierto del 
Hueco Mundo, con lo que puede moldeor su cuerpo a 
su antojo, de tal forma que es capaz de abrir una boca 
anormalmente grande con dientes puntiagudos o cam- 
bior de tamaño cuantas veces quiero. Conocido como 
el Guardián de los Arenas Blancas del Hueco Mundo, 
Lunuganga actún bajo las órdenes de Aizen y se en- 
corga de proteger Las Noches del ataque de intrusos, 
¿al controlar y poder desplazarse con gran velocidad o 
E. través del desierto que rodea la inmensa estructura. Al 
estar hecho completomente de arena, es inmune a los 
ataques físicos y de Kidó, ya que puede regenerarse 
tantas veces como desee de cualquier golpe que reciba 
sin ni siquiera resentirse del daño causado. Además, 
para atacar él mismo utilizo la arena que le rodea, 
formando tornados, enormes agujeros de arenas move- 
dizos o simplemente lanzando enormes contidades con 
la fuerza de sus puños. 


Luppi 

Es un Arroncor del ejército 
de Sósuke Aizen, donde ho 
llegado a ostentar, de formo 
temporal, el rango de Sexta 
Espada [es decir, de ser el 
6% Arrancar más poderoso), 
al reemplazar o Grimmjow 
Jaegerjaquez cuando éste perdió su brazo y coyó en 
desgracia. Bajo y delgado, Luppi es un Arrancor de pelo 
negro corto y brillante, y grandes ojos violetas. Debido 
o su apariencia bastante andrógina, en un principio se 
pensó que se trataba de una mujer, algo que en un prin- 
cipio parecian confirmar algunos de sus gestos e incluso 
su propio forma de hablor. Sobre su ceja izquierda tiene 
un tatuaje de color rosa con tres diamantes en fila. Los 
restos de su máscara Hollow son parte de una dentadu- 
ra superior, y se encuentran en el lado izquierdo de su 
cabeza, como si de una gran horquilla para el pelo se 
tratase. En cuanto al totuaje con el número 6, indicativo 
de su posición, está situado en la porte derecho de su 


' codera. Luppi viste a la usanza Arrancar, con una cha- 


¿queto y un hakama de color blanco y bordes negros. Sin 


ME embargo, al igual que la mayoría de los otros Arrancar, 


su indumentaria presenta unos rasgos inconfundibles y 
característicos suyos. En su coso, luce una chaqueta con 


E Bount, Mabashi ha demostrado ser un brovucón y: 
gallito tanto en su forma de hablor como en su manera 


dejo ver sus manos. ra la chaqueta pel al cin 
parte del cuerpo de Lupi; concretamente la zona d 
los riñones (haciendo que pueda mostrar con mayor 
facilidad el tatuaje propio de los Espada). Con un alta 
concepto de sí mismo, Luppi es una persona muy arro 
gante que parece disfrutar insultando e ironizundo con 
el resto de lo gente. Se considera claramente superior 
a aquéllos que le rodean (al menos a aquéllos con los 
que se le ha visto), y no duda en luchar con el mayor 
número de adversarios posible, seguro de que él podrá 
vencerlos en Un abrir y cerrar de ojos. Luppi suele trata 
túnto a aliados como u enemigos con desdén y mal 
cía, empleando constantemente úcidos tonos de burla 
y comentarios sarcósticos. Parece ser costumbre suya, 
después de meterse con alguien, decir “¡Lo siento!” ea 
un tono fingido que no se preocupa en disimular. 


Mabashi 


Es uno de los Bount, un grupo 
de humanos con grandes 
poderes espirituales que se 
convierten en los principales 
enemigos de Ichigo Kurosaki 
y sus compañeros durante una 
de los temporadas del anime. Al 
tratarse de un personaje exclusivo de lu serie animada 
su existencia no es considerada “canónica” y no tie 
cobidu en los eventos narrados por Tite Kubo. Aunqu 
tenga una edad mucho superior a la que aparenta, 
primera vista Mabashi parece un joven olto con der! 
ire afeminado. El color de su pelo es anaranjado, y h 
luce corto a excepción de un mechón que cae en el ladd 
derecho de su rostro. Tiene uno lengua lorga y afilado 
que suele mostrar con bostante frecuencia, y en s 
cuello lleva una pequeña gema con aspecto de semilla 
que mantiene sellado o su Doll. Más que ningún otro 


de comportarse. Es el único que no parece tener ningú 
problema en expresar claramente su desacuerdo co 
el líder Bount, Jin Kariya, tratando en todo momenta 
que sus deseos queden bien claros y sean respetados; 
Maboshi desprecio profundamente a sus enemigos, 
trato siempre de ridiculizarlos y burlarse de ellos, crit 
condo su debilidad y los emociones que los mueven 
preocuparse los unos por los otros. 


Mahana Natsui 
Es una olumna del Instituto de 
Karakura Town, lugor donde 
comporte aula con Ichigo Ku- 
rosoki y otros personajes im- 
portantes en la historio, como 
Orihime Inoue, Yasutora Sado 
httpJ/artequincrealtións.c 
chicas que conforman el grupo 
de amigos de Orihime y Totsuki, Sei su pol 


lane en era diálogos. 
editor Visión general Mohana es una joven de piel 
bronceado y aspecto descarado, estatura media, com- 
plexión esbelta y ademanes resueltos. Sus ojos son del 
mismo color grisáceo oscuro que el de la mayor parte 
de sus compañeros de close, mientras que su pelo es 
calaño y ondulado, y lo lleva corto. Como todos los 
emás alumnos del instituto, durante las horas de dase 
— Mahana llevo puesto el uniforme obligatorio, que con- 
siste en una comisa blanca y de manga corta, en uno 
hoqueta ligera de color gris y una minifalda del mismo 
dos osí como un vistoso lazo. de color rojo anudado 
en el cuello. En ombientes más distendidos, cuando se 
ancient sólo con sus omigos, se ha visto que tiende a 
quitorse el lazo y desobrochorse los primeros botones 
de la camisa. Poco conocemos ucerca del caráder de 
Mahana, aunque lo que se ha visto de ella parece 
pen que se trata de la chico más. franca y directo 


de su grupo, no teniendo ningún reparo en preguntar 
¡rectamente algo que le interesa, sin andorse por las 
ramos. Pese a que no haya interaccionado mucho con 
: los chicos de su clase, Mahana no es una chica tímida ni 
Jergonzosa, con una «curiosidad natural. que ha causado 
¿más de una ocasión que sus umigas llegaran a aver- 
gonzorse de su excesiva sinceridad y de sus preguntas 
du m directas, que sin embargo son las que ellas mismos 
querian hoter aunque no se atrevan. Mahana también 
e Es muy distraído y algo frivolo, llegando a los extremos 
de nos saber de lo que estó hablando y desconcertando 


Qu n más o sus ami as, 


E ki Ichinose 


'una temporada exclu- 
del anime comúnmente 
nada Soga Boun!, hosta 
| momento la única de estas 


ase en cierta forma en el eje cronológico oficial 
' serie. En esta historia, Ichinose es un Shinigami 

ve ha decidido unirse a los Bouni, seres humanos con 
E poderes espirituales, al quedar desengañado 
con la Sociedad de Almos tros el ascenso de Kenpachi 
ar al rango de Capitán de la 11% División. Ichinose 

es un Shinigami alto y esbelto, con un gesto permanen- 
temente severo en su rostro y unos ojos de color castaño 
ojo su ceño fruncido. Su pelo es de un color negro sin 
brillo alguno, y lo lleva corto, aunque cae en grandes 
-contidades por su frente y por sus sienes. En lo que o 
su vestimenta se refiere, aunque ya no sea un Shin- 
igomi más de lu Sociedad de Almas y se haya aliado 
a los Bount, Ichinose si sigue: vistiendo el uniforme negro 
Tipico, aunque en su caso sin mangas y con una capucha 
¿de chóndol blanca u la espalda. | Desde un primer mo- 
mento se puede ver que Ichinose es una persona Fría y 


kiosa, que sigue sin  rechistar todas y coda una de 
rd 
pien siente uña sóli 


elidad. tons en 4 
a 


to ejecutor ha Koriya y en el subordinado que lo 


' E 


5 
7 


Es un personaje que aparece 
en una temporada del an- 


el monga original, aunque 


obedece con mayor rapidez y eficacia, Ichinose man- 
tiene el comportamiento típico de un Shinigami de obe- 
decer los órdenes con la firma convicción de contribuir 
de esta forma a un mundo mejor y más equilibrado. 
En raras ocasiones llega a perder el control, tan sólo 
cuando recuerda los hechos pasados que provocaron su 
partido de la Sociedad de Almas, o cuando sus ideas se 
encuentran en crisis. No obstante, y aunque le resulte 
más cómodo o Ichinose seguir los dictados de Kariya, 
hoy ocasiones en los que se deja llevar por sus propios 
deseos de venganza o por sus ideales. 


Makizo Aramaki 

Mokizó oporece por primera 
vez cuundo, por pura casuali- 
dad, se encuentra con Orihime 


Inoue y Uryú Ishida mientras an , ; 


viajan a través del Seiretei 
disfrazados de shínigomi, A 
pesar. de estar borracho, es 
capaz de ver a través de su mentira de pertenecer a 


la 11 División, ya que visten uniformes con la insignia 


de la 122 ¡División y no llevan sus espadas, algo inusual 
en los miembros de lo 112 División. Algunos miembros 
de lo 122 División llegan y le golpean con un palo der- 
ribándole ul suelo, por órdenes de su api, Mayuri 
Kurotsuchi, de llevor a los dos a los cuarteles de la 122 
División. Cuando M hoyuri hace explotar a sus hombres, 
Orihime protege a Mokiz y Uryú con sus habilidades de 
Shun Shun Rikko. Makizó quedo confundido de por qué 
Orihime se ve afectada por la muerte de los hombres 
de la 12* División y de por qué le ha salvado la vida. A 
medido que Uryú empieza u combatir a Mayuri, ordeno 
a Mokizó que ponga a Orihime a salvo, amenazándole 


con dispararle si no lo hace. A medida que Makizó huye - ruidoso, grosero, arrogante y sucio, estando entre sus 


con Orihime, ésta le exige que la deje marchar paro 
que puedo ayudar a Uryi, pero él se niega. Cuando 
Orihime le muerde, la golpea y la deja inconsciente, y 
poco después, se encuentra con su subcapitana, Yachiru 
Kusojishi. 


Makoto Kibune 


ime que no está basada en 
los hechos que se narran en 


al porecer en su diseño ha 
llegado a intervenir Tite Kubo, 
el creador de Bleach. Kibune se nos presenta como el 
nuevo 3* Oficial de la 3* División del Gotei 13, si bien 
es cierto que la historio en la q huele interviene o parece 


Cie pero en ra sesión de men Bent Collection en 
la que participa, aparece transcrito como Kibune. El 
aspecto de Kibune se asemeja en cierta forma al de 
Szoyel Aporro Granz, aunque ciertamente los person- 


ajes no tengan ninguno relación. Con una fisonomía y 


un atuendo ufeminados, Kibune es un Shinigami de es- 
totura media, tex pálido y complexión delgada. Su pelo 


Ds e 
o 
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es de color castaño, y lo llevo largo hasta rua 
de los hombros, y peinado | hacia atrás. El color de sus 
ojos es oliva, en un marcado contrasté con sus gafas 
.s pasta violeta. Lo mayor parte del tiempo, Kibune 
estra un gesto de suficiencia y fría cortesia, con una 
sonrisa a medío esbozar y el ceño marcado. Viste el 
uniforme negro típico de los Shinigamis, al que en su 
coso añade una camiseta de manga larga interior de 
color violeta, fácilmente visible al cubrir la mitad del 
cuello y llegar hasta las muñecos. La primera impresión 
que suele dar Kibune es la de ser una persona educado 
y ograduble, aunque con cierto carácter retraído. Es una 
figura que se“hace respetar muy rápidamente el en lo 3* 
División, ganándose no sólo la admiración y lo lealtad 
de los demás miembros de la división, sino también su * 
aprecio. No obstante, bajo esa. primera capa amigable 
existe un Kibune que, en el fondo, es tremendamente 
intransigente no sólo consigo mismo, sino con todos los 
%- personas que se encuentran a su alrededor. No soporta 
la debil idud, ni física ni de espíritu, es inflexible y no 
tolera los fallos, llegando a considerar a todos aquéllos 
que son derrotados o demuestran no ser dignos de ser 
Shinigamis simple “basura”. 


Max ochóyo Omaeda 
Es el teniente de la 2% Di 
isión bajo el mando de la 
capitana Soi Fong. Marechi- 
yo Ómuedo es un shinigami 
muy corpulento, con una cara 
grande y no muy agraciada y 
una gran boca. En el cuello 
de su uniforme shinigami ll- 
eva una especie de golu de color morado. Marechiyo es 


manías la de hurgorse la nariz frecuentemente y comer 
sin importarle donde caen las migas que deja (se sabe 
que su capitana le ha apalizado cuando esas migas han 
coído sobre su pelo). Como miembro de una familia de 
close alto, Marechiyo muestra un gran desprecio por los 
“pobres patéticos palurdos” de case baja. 


Masaki Kurosaki 
La madre de Ichigo Kuro- 
saki. Murió asesinada in- Ey K 
tentando proteger a su hijo 
de el Gran Pescador. Era una 
madre y esposa muy querida, " 
En su juventud fue una idol * 
japonesa. Murió cuendo el 
joven Lea de Bleach, : 


nos que devoraba a mujeres)en forma de 
anzuelos para atraer a otros humanos con una energía 
espiritual olta, y Ichigo, que en ese tiempo no difer- 
enciaba entre humanos y fantasmas, vió la ilusión 
del Gran Pescador y corrió. tras ella. Mosoki defendió 


a Ichigo Yretp y, 


su famili ¿y todo lo o que en su fami 


gravemente herida por su pérdida. La familia visita la 
tumbo cada año, y este es el unico día al año que Isshin 
fuma. La razón por la cual fuma es porque Masaki le 
decia que se le veía muy bien cuando fumaba. También 
tiene un poster de ella en su cosa con lo frase “Mazaki 
para siempre” Segun cuenta Totsuki Arisawa, Ichigo era 
un chico muy lloran,y este paraba de llorar cada vez 
que veia a su madre. 


Mashiro Kuna 
Es una antigua Shinigami que 
ho llegado a obtener poderes 


medio de la mano derecha, la cual es tan larga como 
el dedo medio. En el anime, fiene el cabello azul y ojos 
amarillos cuando está sin máscara. Lleva un sombrero 
blanco con dos extremos apuntando a la derecha y un 
gran pañuelo morado colgando del cuello. Kurotsuchi 


se maquilla por lus mañanas, y se lo quita antes de ir- 


a la como. Para escapar de las situaciones de riesgo, 
es capaz de convertir su cuerpo en líquido gracias a lo 
habilidad del bankai de su Zanpakutó. En este estado 
no puede pelear, pero es inmune u los daños. Es capoz 
de volver a su estado original, lo cuál le cura todos sus 
heridas. Múyuri ha realizado diversos experimentos so- 


LE: 
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con Ichigo Kurosaki. Pese a conocer a todos los person: 
ojes principales de la serie (englobados a menudo con el 
nombre genérico de Ryoko, en recuerdo u sus aventuras 
de lo Sociedad de Almas), su papel en la serie no deja! 
de ser secundario y su presencia prácticamente testimo- 
nial en los momentos en los que la acción se traslada al 
instituto. Michiru es unu adolescente de aspecto notable- 
mente infantil, en comparación con otras de sus compo- 
ñeras de dase, de baja estatura y complexión delgada. 
Su pelo es de color castaño y lo lleva cortado por encima | 
de los hombros, con el Ñequillo ladeado y dos horquil- 
las cruzados que lo mantienen en su posición. Sus ojos 


son grandes y oscuros, de tonalidad grisácea. En sus 
limitadas apariciones, Michiru lleva puesto siempre el 
uniforme del instituto, consistente en una chaqueta 


de Hollow, a causa de lo cual 
ha tenido que exiliarse ¡unto 
con otros siele personajes en 


BE bre sí mismo, algunos de los cuales incluyen la mejora 
BE de determinadas partes del cuerpo como armas o útiles 
BE de otro tipo, com un brazo extensible, etc. 


sus mismos  drcunstancios, 

conociéndose todos ellos como 
los Vizord, el Ejército de las Máscoras. Un siglo antes de 
los eventos principales narrados en Bleach, Moshiro era 
una Shinigami de alto rango, que ocupaba el puesto de 
Subcapitana de la 9* División, bajo las órdenes de Ken- 
sei Muguruma, otro miembro de los Vizord. De estatura 
menuda y apariencia cándida y juvenil, Mashiro tiene 
unos grandes ojos de color marrón, De todos los Vizard, 
- sin lugar a dudas es quien viste de forma más excéntri- 
ca y fuera de lugar, con un troje muy ajustado de color 
blanco y un pañuelo anudado al cuello, guantes y botas 
snoranjas. Su pelo es de color verde brillante, y sobre él 
lleva unas grandes gafas circulares de las que sólo se 
ven las lentes, de color azul oscuro. Su estilo de vestir 
se semeja en gran medida u lo de los superhérores 
tokusutsu de las series infantiles de la televisión jupone- 
sa de los años 50, aunque también porece ajustarse a la 
- perfección con el uspecto de su Máscara Hollow. Cuando 
aún era una Shinigami, Mashiro llevaba el uniforme 
negro propio de su condición con unos mangas exag- 
eradamente largas, añadiendo odemás un pañuelo 
al cuello de color rosa y unas gafas más pequeñas de 
los que lleva en la actuafidad, también en la cabeza. 
- Como Subcapitona de una de las divisiones del Gotei 
13, llevabo la bandana propia de su función en su brazo 
izquierdo. Por entonces, si bien seguía teniendo el pelo 
corto, éste era ondulado, casi rizado, en lugar de liso 

como lo luce en el presente. 


Mayuri Kurotsuchi 

Es el actual Capitan de la 

Duodécima División del 

Gotei 13 y el Segundo Presi- 

dente del Instituto de Inves 

tigación Shinigomi. Obtuvo 

ambos rongos cuando Kisuke 

Urahara fue sentenciado al 

exilio de la Sociedad de Almas. 

Su teniente es Nemu Kurotsuchi, la cuál es su hijo, 
creada por él mismo. A menudo, es considerado como 
némesis por Uryú Ishido, por que Kurotsuchi asesinó 
_o,su abuelo, Soken Ishida, pora investigas sobre los 
ROA RENE TO aporianciedle un esqueleto. Sus 


uñas son de color azul, a execpción de la uña del dedo 


Metastacia 

Es un Hollow creado hace 

varios años por Sósuke Aizen, 

cuando éste aún era el Capitán 

de la 5* División del Gotei 13. 

Metastacia no fue más que una 

de los múltiples experimentos 

follidos de Aizen, que buscaba 

un método para poder atravesar la barrera que sepa- 
raba los poderes de un Hollow de los de un Shinigami, 
pero aun así fue lo suficientemente peligroso como para 
provocar la muerte de varios Shinigamis de la 13* Dj- 
visión, incluyendo ul Subcapitán Kaien Shiba. En su esta- 
do natural, Metastocia es una criatura con seis grandes 
y musculosos brazos humanos de tonalidad azulada, 
que uso pora desplazarse u modo de patas. Por toda su 
espoldo surgen una gran contidad de tentáculos rojizos, 
que tienen la habilidad de destruir, uno vez por noche, 
la Zunpakutó del Shinigami que llegue o tocarlos. La 
localización de su agujero no es visible, mientras que la 
máscora muestra un diseño similor a unas manchas o 
unos llamas de color anaranjado oscuro en torno a los 
ojos. Al igual que los otros Hollows, Metastacia es un 
ser que se mueve por sus instintos, basados en devorar 
los almas, especiolmente las de aquellas personas con 
cierta cantidad de poder espiritual. Debido a ello, los 
Shinigamis son sus presos favoritos y, según él llega 
comentar, en especial las mujeres. No obstante, Metast- 
acia no ha mostrado una personalidad tan violenta y 
primaria, sino que ha expuesto un carácter malicioso y 
mezquino no exento de cierta astucia, lo que le convi- 
erte en un enemigo bastante más temible que un Hol- 
low común. Aunque sus deseos de comer priman sobre 
cualquier otra emoción hasta llegar a embotarle el res- 


E to de los sentidos, se ha visto en él un comportamiento 


ciertamente algo más racional y una inteligencia de la 
que suelen carecer los Hollows, un signo más de que 
no es un adversario que pueda ser tomado 

o lo ligera. 


Michiru Ogawa 


una minifalda grises a juego, una camisa blanca de 
manga corta y un gran lozo rojo en el cuello. Del grupo 
de chicas de la dose de Ichigo, Michiru es sin logar « 
dudos la más tímida y vergonzosa, que teme induso 
dirigirles la palabra a sus compañeros Ichigo Kurosakk 


Eo Uryú Ishida por no sonreír nunca y mantener un aire 


frio y distante en buena parte de los ocosiones. Aun 
así, siempre que la ocasión lo requiere Michiru es cos 
paz de armarse de valor y tratar de relacionarse col 
ellos, como demostró cuando le pidió a Ishida que hi 
orreglose un peluche que se le había descosido (lg 
que hizo en cuestión de segundos, mos manteniendi 
su gesto adusto). 


Mila Rose z 

Uno Arrancar que pertenece WM 

a lo Fracción de Tia Har- f 

ribel, la única mujer que 

actualmente forma parte 

de los Espada, donde ocupa 

el puesto de Tercera Espada. 

Junto con Harribel y los otras 
dos Arrancar que conforman la Fracción, Mila Rose lleg 
o porticipar en las luchos en Karakura Town, donde la 
fuerzas de Sósuke Aizen se enfrentan a los Shinigom 
del Gotei 13. Milo Rose es una mujer alta y musculosa 
de tal forma que es el único personaje femenino de 
serie que llega a tener pefilados los abdominales. 
manga la piel de Mila Rose es blanco, al igual que la é 
sus dos compañeras de Fracción, pero en la uduptació 
al anime es una Arrancar de piel oscura, más aún q 
Horribel. Su aspecto físico guarda una estrecha semé 
jonza con el de Rongiku Matsumoto, aunque en el cas 
de Milo Rose su pelo sea costaño oscuro y sus ojos 
un color verde doro. Debido a lo reducido de su ves 
menta, el agujero Hollow de Mila Rose es visible, y € 
localiza entre el pecho y el ombligo, aprecióndose qu 
su tomoño es menor a los agujeros de otros Arranca 
Los restos de la múscara Hollow se componen de uf 
especie de collar óseo y una diadema de tres seccion 
alrededor de la cobeza. Por lo general, el compo 
tamiento de Mila Rose es prácticamente el mismo ql 


. 


Es una joven estudiante que Ñ lr a el de su compañera Apache, debido u lo cual las pele 


comparte aula y estudios en 


el Instituto de Korakura Town A 


arlequinereations:org/igual que Apack 


Mila Rose es una persona muy orgullosa y segura de 


oda , Dunque "no tanto como la otra Arrancar. Igual: 
, Sunque Milo Rose tiene bastante poca paciencia 
y es fácil provocarla, sin lugar. a dudas Apache es mu- 
do 10 peor en ese sentido, ya que es menos contenida 
mós impulsiva. Casi s siempre, Mila Rose se muestra 
9 contenida y con cierto aire socarrón, aunque no 
rdo en Unirse cualquier discusión, enfurecióndose 
onte el m menor comentario acerca de su ospedo físico o 
Iquier otro: tipo de crítica. 


yako Shiba 
Upó en el pasado el cargo 
Ofic Golde la 13 División 


quien además estobo 
odo (siendo uno de los muy 
osos ejemplos de matrimonios entre 'Shinigomis). La 
ónico aporición de Miyako ho sido bostonte limitado en 
s historia, , al intervenir tan sólo en un Nashbock en el 
ese relta las dircunstancios de su muerte. En torno - 


srencios entre el manga y el anime. Una de los más 
apreciobles es que en lo historia original no se le llega 
el rostro en ningún momento ni llega o intervenir 
ola vez, viéndosela con vida en una sola página, 
do con Kuien y siendo observada desde lejos por 
En la versión del anime, sin embargo, sí se nos 
ra de cerca a Miyako, quien es una Shinigami 
xible bellezo, con el pelo largo y de color negro 
do en una coleta ojos oscuros y gestos delicados. 
bos medios Miyoko viste el uniforme Shinigami 
enero sobria, sin agregar ningún. elemento pro- 
o, y luciendo e en su costado izquierdo la Zanpakuta, 
Jo fo ormo usual. Lo único que conocemos acerca de 
Tormo de ser de Miyako es lo que recuerdo Rukia 
ella. «vondo se encuentra encerrada en la Torre de 
Penitencio, dispuesto u ser ejecutada, Miyoko era el 
he d Rukia en aquellos años, un auténtico modelo 
vir. Según ello, la por entonces 3% Oficial ero una 
ina esposa de alguien como Kaien, al ser una mujer 
ermosa, pero sobre todo por tratarse de una Shin- 
i fuerte, valiente, inteligente y amable con todos 
bs que la rodeaban. Durante su breve interven- 
en el anime este sentimiento queda reforzado, al 
5 ostrarse como Una amante esposa y una atenta líde, 
cuidados modales y gestos tímidos y rebosantes de 


dose Yosutora Sado y Keigo Asano. Mizuiro es un joven 
de tez pálido, boja estatura y complexión delgado, que 
ol parecer suele causar furor entre los mujeres. (olgo 
que no deja de disgustar a su envidioso amigo Keigo). 
Sus ojos son de color negro, al igual que el pelo, que 
lleva corto y con un mechón cayendo sobre su frente. 
Como el resto de estudiontes del Instituto de Karakuro, 
Mizviro lleva la mayor parte del fiempo el uniforme 
correspondiente, que consiste en uno chaqueta y Unos 
pantalones grises, así como uno camisa blanca, una 
corbata azul oscura y un jersey sin mangas color beige 
en invierno. En todo momento el atuendo de Mízuiro 
se mantiene pulcro y ordenado, sin arrugas y con la 
corbata correctamente onudada, algo que pocos de sus 
compañeros de clase hocen. Lejos del instituto, su estilo 
es menos formal. En claro contraste con el hiperactivo 


7 Keigo, Mizviro es una persona mucho más timida e in- 
Bl trovertido, que suele mantener cierto aire taciturno y 


ousente que en ocasiones acaba por desquicior a su alo- 
codo omigo. Mizuiro no parece estar al tanto de su éxito 
con las mujeres [en especial, aquéllos que son mayores 
que l), algo que cumenta aún más su atractivo, según 
opinan sus admiradoras. Incluso con sus amigos, es una 
persona muy reservada, que nunca hace comentarios 
sobre su vida privado. Según se entrevé en un capitulo 
especial, Mizuiro vive con su madre, pero no se lleva 
muy bien con ello. No obstante, al estar junto a sus 
compañeros, se le ve más relajado y siempre se mues- 
tra cortés y educado con ellos. Aunque pudiera porecer 
frívolo y distante, Mizviro es en realidad un ser sensible 
y reservado, que conoce y comprende más de lo que 
a primera visto podría creerse a sus amigos, siendo 
capaz de percibir sus cambios de humor y actuar en 
consecuencia. 


Momo Hinamori 

Es la Subcapitana de lo 5D; 
visión, anteriormente bajo las 
órdenes de Sósuke Aizen. Tras 

la traición de éste y su poste- 
rior partida al Hueco Mundo, - 
Hinamori es actualmente la 
máxima responsable de la di 
visión, a esperas de elegir un 
nuevo capitán. Hinamori es una Shinigami de corta es- 
tatura, ojos marrones y pelo negro, que lleva recogido 


en un moño sujeto por una pieza de tela de color azul 


«dlaro. En los flashbacks, aparece con un peinado ligera- 
mente diferente, llevando dos pequeños coletas; mien- 
tros que cuando está en ropa cómodo (junto a Rukia 
Kuchiki es al ónico Shinigami al que se le ha visto en 
pijama) se peina con una sola coleta. Mientros viste su 
uniforme de Shinigami, no lleva ningún complemento 
especial u excepción del moño y la insignia propia de 
su posición, que luce de la formo estándar, en su brazo 

izquierdo. La naturaleza de Hinamori es dulce y am- 


le deseoso de hacer cualquier cosa por los personos 


que oprecia o que dependen de ella. Antes de los even- 


tos acaecidos en la saga de lu Sociedad de Almas, que 
marcarían Un untes y un después en su vido, se ve que de N 


sus compañeros son los ca > 0 Focin . 
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era una persona alegre y optimista, pero que pecobo . 
en muchos casos de ingenuidad y de confiar demasiado 
en el resto de la gente. Sin lugar a dudas, Hinamori 
es muy vulnerable en el aspecto emocional, y frógil 
como pocos Shinigamis han demostrado serlo hasta el 
extremo de haber necesitado continuos cuidados, tanto 
en el aspecto físico como en el psicológico u raíz de lo 
traición de Aizen. 


Muramasa 

Es un misterioso personaje 
que fiene lo eopocidad de 
liberar los espiritus de las 
Zonpokutó de sus propietarios 
Shinigamis, tomando éstos una 
formo humanoide en ocasiones 
diferente a la que adoptan en sus propios mundos inte- 
riores. Muramasa ha sido concebido como el principal 
antagonista en la temporada del anime conocida como 
la Saga de los Cuentos Desconocidos de las Zonpokuto, 
en la cual dirige una rebelión de los espíritus de los 
Zonpakutó contra las fuerzas del Gotei 13. Muramaso 
es un hombre con un aspecto en cierta forma reminis- 
cente ul de Ulquiorra Cifer, al tener como él una com- 
plexión muy delgado, piel pálida y pelo oscuro sin brillo 
con un corte similar, aunque en el coso de Muramosa 
es castaño oscuro en lugar de negro. Sus ojos son de 
un color ozul celeste muy claro y se ven rodeados por 
unas marcas oscuras que delinean toda la cuenca ocu- 
lar. Durante su presentación a los Shinigamis del Gotei 
13, demostró ser capoz de modificar el color blanco de 
la esclerófica de su ojo derecho a un rojo oscuro y der- 
ramar sangre como si de lágrimas se tratase. La indu- 
mentario de Muramoso consiste en un extraño abrigo 
blanco con una gran cantidad de pelo en la zona del 
cuello, con un broche circular y un pañuelo morado. En 
la cintura lleva ceñido un ancho cinturón de tela blanco. 
Sin lugar a dudas, uno de los rasgos más característicos 


Í. de Muramosa son las uñas de sus dedos, que lleva anor- 


malmente lorgas, llegando a rivalizar con lo longitud 


de sus propias manos. 


Nakeem Greendina 
Es uno de los Arrancar 
pertenecientes al ejército de 

Sósuke Aizen. Es uno de los 

Arrancar que atompañan a 

Grimmiow Juegerjaquez en su 
alaque sorpresa a lo ciudad de 
Karakura, aunque es el único 
al que apenas se le llega a ver 
luchando con los Shinigamis allí destacados. Tiempo 
después se dejaría bien claro que, tanto Nakeem como 


Grimmjow, Loy 
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de Aizen. Nokeen es el miembro más voluminoso de 
la Fracción de Grimmiow, un Arrancar gordo que suele 
adoptar ung postura encorvado con las manos cruzadas 
en la espalda. Su cora es ancha y redondo, con una no- 
riz gruesa, labios carnosos y un ojo pequeño y rasgado. 
El pelo de Nokeem es castaño oscuro, y lo lleva cortado 
a cazuela. Se desconoce la localización de su agujero 
Hollow, pero los restos de su máscara son perfecta- 
mente visibles, ya que le cubren toda la mitad derecha 
del rostro. Su indumentaria es la típica de los Arrancar, 
o ade uno chaqueta y pantalones hokumá blan- 
Br cinturón sash y el calzado de color negro. 
Al contrario que lo inmensa mayoría de los Arrancar, 
el uniforme de Nakeem no introduce estandarización 
“alguna, Se sabe muy poco sobre la forma de ser de 
Nacen, ya que su actuación en la serie fue bastante 
ido. Es con diferencia el miembro más silencioso 
E ue de la Sexta Fracción, prefiriendo seguir a 
Salon Koufang antes que actuar por iniciativa pro- 
pia. Durante su combate en Korokuro Town, mantiene 
une aditud fría y colmada, segura de sí misma e im- 
plocable. Aunque no muestro explícitamente el mismo 
desprecio hacia los Shinigamis que otros Arrancar, está 
igualmente convencido de ser superior a ellos. 


Nanao Ise 
b actual Subcapitan de 
la 8* División del Gotei 13, 
| bajo. el .mando del Capitan 
Shunsui. Kyóraku, también 
es la VicePresidente de la 
Asociación de Mujeres Shin- 
igamis, Nanao, es una seria 
y pragmática persona, al igual que todos los subcapi- 
tones le fiene mucho respeto a su capitan de División. 
> La reocción que toma después de los payasadas de su 
- Capitan son regoñarle o golpearle con algo. En su tiem- 
pol le gusta ir de compras, pero aún más leer, y con 
Frecuencia visita la biblioteca. Ella está en buen amigo 
de Momo Hinamori, que incluso trajo los libros durante 
su hospitalización. Nunao también tiene un artículo en 
la seriolización Seireitei Comunicación, titulado “Por 
favor, sea moderada”, que es muy popular, especial- 
- mente entre los lectores masculinos. Nango se sabe que 
es vna excelente calculadora, una habilidad muy útil, 
dado que tiene que hacer el papeleo de su copiton. Su 
comida favorita es la jalea de frijol dulce, y no le gusta 
el té verde en polvo, un rasgo que es interesante com- 
Esa con su capitán. Élla está cosi siempre con un libro 
pesado, en el que se presume ¿tiene su Zanpakutoh. Su 
der se asemeja a Liso Yadómaru en particular, una 
Nizard y y la persona que lo precedió como Teniente de la 
BY División . El parecido es probablemente intencional 
- por su parte, yo que se han respetado antes de que 
Lisa se convirtió en una Vizard, 
cuando era una niña Nanao se 
la pasaba leyendo con Lisa. 


Se presento en la serie como una Arrancar de aspecto 
infantil y naturaleza amigable y travieso que vive en 
el desierto del Hueco Mundo con sus hermanos odop- 

tivos Pesche y Dondochakka. Sólo más tarde se revela 
que es la antigua Tercera Espada, uno de los Arrancar 
más poderosos y temibles. Nel es una Arrancar de pelo 
verde claro en el manga (aunque en el anime se ve una 
tonalidad más azulada), una gran cicatriz de la frente 
a la nariz y grandes ojos pardos grisáceos. Una línea de 
color rosa fuerte, que es llamada Estigma, cruza hori- 
zontalmente su cora justo por debajo de los ojos y es 
su más clara seña de identidad. En su forma infantil, 
los restos de la máscara de Hollow consisten en una 
calavera de aspecto de caricatura que luce encima de 
su cabeza, como si de un sombrero se tratase. La más- 
cora de Nel se encuentra rota en su parte izquierda y le 
faltan olgunos de los dientes que deberían encontrarse 
sobre lo frente de la Arrancar. Su vestimenta consiste en 
una sola pieza de tela de color verde, que la cubre por 
completo como si de un abrigo se tratase. El vocabulario 
de Nel morca un gron contraste con su edod aparente, 

ya que contiene ciertas expresiones y palabras que no 
son propias de un niño pequeño. Ichigo Kurosaki asume 
que sus “hermanos” han sido los culpables de esto. Aun 
así, tanto Nel como Pesche y Dondochokka desde su 
primera aparición demuestran no parecerse en nada al 
resto de Hollows y Arrancar, al no ser entes malignos, 
sino todo lo contrario, de apariencia ciertamente cómica 
e inapropiada para estas razas, y además temerasos de 
los Shinigamis, de los que afirman que son los verdo- 
deros seres malvados del mundo. Mas Nel no tarda en 
coger cariño u Ichigo y acompañarlo, mostrando una 
naturaleza juguetona y traviesa, pero también algo ce- 
losa y acaporadora. En su forma adulta, la de Neliel, se 
comporta de una forma mucho más madura, inteligente 
y sofisticada, con unas firmes ideas respecto a cómo 
luchar, oseverando que todas las peleas impulsadas por 
el odio, los prejuicios o simplemente el instinto animal, 
hacen que el combatiente no pueda ser calificado de 
guerrero, por su comportamiento inmaduro. 


Nemu Kurotsuchi 
Es lu actual Subcapitana de 
la 12% División, así como la 
Vicepresidenta del Depar- 
tamento de Investigación y 
Desarrollo del Seireitei. Al os- 
tentar estos dos cargos, Nemu 
se convierte en la más directa 
subordinada del Capitán de lo 
división y u lo vez Presidente del Departamento de In- 
vestigación y Desarrollo, Mayuri Kurotsuchi. Éste es a 
un mismo tiempo el padre y el creador de Nemu, ya 
que la diseñó a partir de una combinación de gigai y 
de alma modificada con su propia sangre y base mo- 
ls lecular. Nemu es una Shinigami menuda y atractiva, 
a de piel pálida y gestos tímidos y llenos de cautela. Su 
NE expresión es casi siempre triste o melancólica, y siendo 


AN 


1% por sus gestos hoscos y puusados. De rostro cuadrado y 


E bostonte extraño verla sonreír o mostrar olgún signo htáa://arlequincreationsiare/mbién negras 


es de un color violeta oscuro, y lo lleva muy largo, rec 
ogido en una trenza que le recorre toda la espuldo. Dos 
mechones le caen por las sienes enmorcándole su ro: 

tro, y un Requillo cubre la mayor parte de su frente. Se- 
guramente debido al trato abusivo y desdeñoso al que: 
le somete confinuamente Mayuri, Nemu es una persona 
muy tímida y retraída, que prefiere estar en silencio 
en presencia de su capitán antes que exponerse a Su 
iro. Al mantenerse callada e inexpresiva siempre que 
se encuentra cerco Mayuri, poco podemos afirmar con 
certezo sobre los sentimientos de esta Shinigami. No 
obstante, su naturaleza parece ser más compa que 
la de su padre, como se vio una vez que éste fue der- 
rotado por Uryú Ishida, llegando incluso a demostrarle 
su agradecimiento por no haber matado a Mayuri, Los 
facetas más curiosas, y sin lugar a dudas las mós ine 
speradas de Nemu, son las que se han podido ver e 
los omake dedicados a la Asociación de Mujeres Shin 
igamis, donde se ha visto que posee una “mente sucia 
y pervertida” según los comentarios de sus compañeras 
y cierta ambición por llegar a convertirse en la próximo 
Vicepresidenta, sustituyendo para ello a Nanao lse. 


Nirgge Parduoc 

Es el 27% Arrancar del ejército 
de Sósuke Aizen, y además 
es miembro de la Fracción 
de Barragan Luisenbarn, la 
Segunda Espada, junto con 
otros cinco Arrancar más. De 
todos ellos, sin lugar a dudas 
Nirgge es de quien menos co- 
sas se han mostrado en la historia original, no llegande 
a conocerse ni siquiera su nombre hasta mucho despué 
de su intervención en la serie, al aparecer en una d 
las páginos del Tomo 38 del manga, donde tombién sé 
mostró el número que ostenta. No obstonte, su aduación 
en la adaptación ol anime de la serie ha sido algo má 
dilatada y gracias u ello se han podido averiguar más 
cosas acerco de él y de su paradero. Nirgge es un Árran: 
car muy robusto, que aunque sea de menor tamaño que 
su compañero Choe Neng Poww sin dudas rivaliza con 
él en peso. Aparentemente es más fuerte que gordo, y 
tiene unos enormes brazos con dedos rechonchos que le 
dan cierto aspecto patizambo y brutal, algo acentuado 


nariz gruesa, Nirgge tiene los colmillos inferiores algo 
más desarrollados que el resto de sus dientes y son 
visibles aunque tenga la boca cerrada. Su pelo es rubio 
y ondulado y sus ojos son pequeños y de color marrón, 
enmorcodos por cuatro líneas cortas de color verde y 

ensombrecidos por los restos de su máscara Hollow, que 
cubren toda su cabeza a modo de un casco circular. Pre 
cisamente de su máscara salen dos colmillos que tapa 
sus orejas y se ciñen a sus mondibulas. Se i ignora li 
localización de su agujero Hollow, ya que el atuend 
de Nirgge cubre todo su cuerpo siguiendo el patrón e 
tándor de todos los Arrancar (chaqueta y hakama bl 


al que ha añadido una especie de calentadores en $ 


- Aizen. Considerado 

“muchos el equivalente 
rroncar de Kenpachi Zaraki 
: er tener lo misma olós 0 


y os principoles personajes 
odos en lo Saga del Hueco Mundo. En un prin- 
se pensó que su ne era “Noitora”, ee más 


. ado en su lengua, y por lo que se > ui ver 
os Mashback, ha combiado sin dejar cicatriz alguna 
er sido ascendido de la octava posición a la quin- 
indumentaria de Nnoitra está bastante alejada 
óndar de los Arrancar, y consiste en una ceñida 
queta que deja el pecho ol aire y se wlzo por encima 


aureola circular. Las mangas cubren el dorso de 
anos, y sobre ellos Nnoitra luce a la altura de las 
eñecos un juego de pulseras plateadas. Una de los 

xteristicos más notables de la forma de ser de Nnoi- 
su insaciable sed de sungre y luchar por el simple 
de demostrar que es el más fuerte, llegando o 


snsiderar que lo vida no es más que una batalla tras 


1 de morir es de pie, en medio de una cruento 
E en su propia pr y de hecho, 


worse así mismo y paro en cuento como sel 
encar más fuerte. Tros estos pensamientos, sin em- 
se esconde un profundo complejo de inferioridod 
pr el 506 punto débil de Gara yo 


wn olmo modificada 
do por Kisuke Urahora 
actúa tomo un sensor de 
lasBoun, un dan de humanos 
con grandes poderes espiritu- 
ales. Al igual que los otras dos 
almas modificados diseñados 
atol efecto y los propios Bount, 
a es un personaje que sólo aparece enel onime de 
'4 serie, y por ello no es considerado “canónico” por los 
sguidores de Bleach. Sin embargo, al contrario que los 
is, Nobo y los otras dos almas modificadas, Ririn 
mádo, ha seguido apareciendo en el anime pese. a 
eto ose la historia ps del mango. En las 
http Y 


v 


como uno de los personajes 


con el aspecto de un hombre joven y de estatura media, 
de ojos azul cielo y pelo rojo. Su atuendo es bastante 
extraño, e incluye un traje azul marino ajustado que le 
cubre por completo (dejando ton sólo un espacio libre, 
que puede cerrarse con una cremallera, y deja al des- 
cubierto sus ojos) sobre el cual lleva un abrigo de piel 
negro. Globalmente, su apariencia se asemeja en cierta 
forma a la de un ninja, aunque en este caso incluye 
además un escudo azul u su espalda que usa junto con 
sus propios poderes especiales.Si Noba no se encuentro 
en su gigai, su alma reside en un peluche pequeño que 
es una tortugo bostante antropomoría, vestida incluso 
con una comiso blanco, pantalones grises y pajarita 
roja. No obstante, queda claro que es una loriuga, pues 
en su espalda llevo un pequeño coparazón de un color 
verde más claro que el correspondiente a su piel. El 
peluche fue elegido personalmente por Yasutora Sado 
poro Noba, cuando ambos tuvieron que convivir durante 
una temporada, en los primeras etapas de los combates 


contra los Boun!. 
—_ 


Orihime inoue e 


És una compoñera de close y dora roza all 
omiga de Ichigo Kurosaki, así WS E 
a 28 

principoles de lo serie, cuya ¿A 
importancia. va creciendo a 
medida que progreso lo histo- $ 
ma. Además de ser uno de los 

personajes femeninos de mayor popularidad y repre- 
sentativos de Bleach, Orihime es el hilo conductor por 
excelencio de la Saga del Hueco Mundo, del mismo 
modo que antes lo fue Rukia Kuchiki en la Soga de la 
Sociedad de Almas. Orihime es una joven de grandes 
ojos grises (costaños en el manga original) y pelo 
anaranjado, aunque de uno tonalidad visiblemente 
más oscura que el de Ichigo. Como todos los demás 
estudiantes del Instituto de Karakura Town, en su día 
a día Orihime viste el uniforme escolar, que consiste 
en una camisa blanca, una chaqueta y una minifalda 
grises, un suéter amorillo en lo temporada de invierno 
y un vistoso lazo rojo al cuello. Fuera del horario de 


dose, Orihime suele llevar ropa más cómoda, como por 


ejemplo la camiseta rosa oscuro y los pantalones de to- 
nolidad malvo-grisáceo con una franja roja-a los lados 


que lució durante su primera visita a: la Sociedad de 


Almas, También se ha visto Orihime vestir o lo. USunzO 


“Shinigami, con el uniforme negro pertinente, así como 


al estilo de los Arrancar, ol ser llevado ul Hueco Mundo. 


Allí, Orihime luce un vestido blanco con los bordes ne- 


gros, hombreros abultadas y una capa que se extiende 
hasta la altura de las rodillas. 


P 


Patros .. 
Esun personaje que aparece 

tan sólo en dos episodios PM 
del anime centrados en él 
mismo y en la rebelión que 
lleva a cabo contra su hasta 
entonces líder, Sósuke Aizen. 
Diseñado por entero por el 
estudio de animación Pier- 
rol, no es considerado un personaje canónico por los 
seguidores de la serie aunque su aparición se solopase 
directamente cog eventos acaecidos en el mango origi- 
nal. Paros es un Arrancar alto y delgado, fácilmente 
reconocible por sus rasgos afilados, pelo engominado 
de color azul oscuro y peinado hacia atrás, y un fino 
bigote. Sus ojos son rasgudos y muy hundidos, que 
le confieren junto a sus marcados pómulos y gruesos 
labios una opriencia en cierto forma similar a la que 
siempre se ha asociado a un mafioso. Los restos de su 
máscara de Hollow topun la porte izquierda de su cabe- 
20, llegando hasta su ojo, mientras que su agujero se 
encuentra visible u la altura del vientre. Su vestimenta 
es la propia de un Arrancar del ejército de Aizen, en 
su coso bastante similar a la que lleva Ulquiorra Cifer, 
compuesta de uno chaqueta ceñida y hakoma de color 
blanco, ajustados con un cinturón sash negro. Sin em- 
bargo, la chaqueta de Patros dejo abierto el abdomen, 
dejando al descubierto su agujero Hollow. Aunque com- 
pad el sentimiento de superioridad y desdén propio 
NE de los Arrancar hacia cualquier otro ser, Potros va más 
alla que el resto de-sus congéneres y extiende estas 
ideas incluso hacia Aizen, a quien los demás Arrancar 
de Las Noches obedecen con profunda e incuestionable 
lealtad. Considerando que los Arrancar no deben rendir 
ploitesio a un Shinigami, por más que éste haya traicio- 
nodo u la Sociedad de Almas, Patros muestra una inde- 
pendencia que le mueve a rebelarse contra su poderoso 
señor, algo que hasta la fecha no ho llegado a hacer 
ningún Arrancar en la historia original. 


Pesche Guatiche 
Es uno de los “hermanos” y 
protectores de lu pequeña Ar- 


rancor llamado Nel Tu. Junto MA a" 
con ello y su otro “hermano”, A 
Dondochokka, Pesche no tarda Y e 4 Y 

en unirse al grupo de Ichigo Mi DS | 
Kurosoki y participor en la rs 


invosión del palacio de Las No- 

ches. Aunque inicialmente se creía que era un Hollow, 
al conocerse su pasado queda claro que es un Arrancar. 
Á primera vista, Pesche parece ser un Hollow de forma 
humanoide y complexión menuda, ya que su rostro 
está totalmente cubierto por una máscora blanca con la 
forma de una cabeza de insecto (aunque es comparado 
por Cirueci Thunderwitch con una hormiga, el prefiere 
ser confundido con un ouija) Lleva un. parco 
de tela violeja que topa su 
el izquierdo, ABBA Y APR 
ver. Es muy probable que detrás de lo máscara sigues. 


——- Pa PM e . 


pe un rostro que demuestre su naturaleza Ár- 
rancar, yo que en el Bosque de los Menos Pesche llegó 
a retirarse el purche y los Adjuchas que allí habitaban 
lo reconocieron como un miembro de los Arrancar, si 
bien es cierto que esto escena sólo se muestra en el 
anime. La localización de su agujero Hollow se encuen- 
tra algo desplazado hacia abajo respecto a la posición 
más usual, situándose en el estómago. Por lo poco que 
se ha podido ver en los flashbacks del pusado, Pesche 
era un Árrancor de piel totalmente blanca y pelo rubio 
“plotino. Aunque en aquel entonces vestía el uniforme 
blanco propio de los Arrancar del ejército de Aizen, en 
Jo actualidad lo ho sustituido por un peto del mismo 
color y uno malla violeta que cubre todo su cuerpo 
«como si de una segunda piel se tratase. También lute 
wn coraderístico taparrabos de un color algo más cloro, 
sen el que esconde su Zonpakutó. 


»% R 
Ran Tao : 
Es una antigua Shinigomi 
que ton sólo. aparece en la 
Homado Soga Bount, una ; 
temporada del anime que ¿pa 
mo estú basado en los hechos 
originales del manga, y en la ¡EE 
que Ichigo Kurosaki y sus alia-  RR2 
«dos luchan contra unos humanos de gran poder espir+- 
tual que son conocidos como Bount. Junto con Soi Fong, 
la pronunciación del nombre de Ran Tao es uno aproxi 
mación a un nombre mondarín (que sería “Landao”) 
en lugar de a uno japonés, lo que convierte a ambas 
Shinigamis en los únicas con nombres de origen chino 
en la serie. Ron Tao tiene exactamente el mismo as- 
pecto que la Bount Yoshino Sómo, algo que provoca 
que todos aquellos que Megaron a conocer a esta último 
muestren una enorme sorpresa al contempl ar ala Shin- 
igomi por primera vez. Como ella más tarde explicaría 
a Unos estupefacto Ichigo e Ishida, Yoshino fue creado 
directamente a partir de Ran Too, y ese es el motivo 
por el que acobusen siendo como dos gotas de agua. Al 


ojos violetas, con un gesto de permanente melancolía 

en su rostro, Sin emborgo, y ol contrario que Yoshino, 

Ran Too lleva el pelo recogido con un estilo similar al de 
-Nanoo Íse y además lleva unos gafas dorados de forma 

—oolado Su vestimento:es la propia de los Shinigamis, 

sobre lo cuol luce uno bota: blanca, indicativo de su 
«condición de antigua investigadora. 


Rangiku Matsumoto 
Es lo Subcapitona de la 10% 
División, bojo los órdenes 
de Toshiro Hitsugaya. Debido 
o su despampunante físico 
su forma de ser ph 2.“ 


q h 
ho: pate crestas con 9 


"mayor número de admiradores 


igual que ello, Ron Tuo es uno mujer de pelo castaño y 


en el Gotei 13. Matsumoto es una mujer muy atractiva, 
de ojos grises y un pelo largo y ondulado, de color 
anaranjado en el anime pero claramente rubio en la 
versión mango. En el posado, parece que llevaba el 
pelo corto, pero ahora lo luce hosta la espalda, coy- 
endo en escala. Acentuando su belleza, bajo su labio 
hay un pequeño lunar negro. No obstante, el rasgo 


Físico realmente incofundible de Matsumoto son sus 


enormes pechos, que hon provocado numerosos gags u 
lo largo de lo serie, lu mayor parte de ellos debido a lo 
reacción de los personajes masculinos ante la visión del 
espectoculor busto de esto Shinigami. La moyor parte 
del tiempo Mutsumoto aporece como una persona vaga 
y perezosa, que odia el papeleo y adora la bebida y la 
fiesta, olgo que suele traer de cobeza al Capitán Hi: 
sugayo. No es muy modesta acerca de su apariencia, 

y se refiere o incluso se queja con cierto frecuencia del 
do de sus pechos en una conversación casual, con 
el consiguiente bochorno (o regocijo) de quien se en- 
cuentre alrededor suyo. Además, no parece preocuparle 
utilizor sus más que considerables entantos femeninos 
para conseguir lo que desea, como se ve cuando intenta 
convencer a Ichigo Kurosaki de que le deje quedarse en 
su coso a base de desabrochorse la camisa. 


Renji Abarai 
Es el Subcapitán de lo Sexto 


División, su Capitán es By- 
okuya Kuchiki. Es un chico 
pelirrojo, con unos totuajes 
muy peculiares en las cejas 
y tombién por su cuerpo, se 
desconoce el porqué los tiene. 
Tiene el cobello lorgo, suele llevarlo recogido en una 
coleta, y también en el anime y el mango se le puede 
ver con él suelto. Otro peinado que lleva es el de una 
trenzo. Todos los lentes de sol que Renji usa los adquiere 
en lo famosa tiendo “Silver Dragonfiy Glasses Store” 
(Tienda de lentes “Lo Libelula Plateada”) y cado uno le 
cuesto el salario de media año. Desafortunadamente, 
codo vez que usa un par, estos terminan rotos de uno 
monero u otra (usualmente en una batalla con Ichigo). 
Le gusta el taiyaki funa tortilla con forma de pescado 
que tiene relleno de una pasta de frijoles dulces) y de- 
testa la comido picante. En oparencia parece peligroso 
y rudo, pero en realidad no es así, es leal, también 
suele ser bastante arrogante, está bastante confiado 
en sus poderes y no suele arredrarse ante una batalla, 
al contrario, sole u su encuentro. Admiro y venera a 
Byokuyo Kuchiki, ol cual quiere superar. Siempre 
parece estar enfadado, en especial cuando tiene que 
enfrentarse contra alguien. Es amable con sus amigos, 
en especiol con Rukia Kuchiki, con quien mantiene uno 
relación amistosa muy fuerte. És muy com- 


pefitivo y perseverante, no se | 
rendirá fácilmente ante algo O N 
E hasta conseguirlo. . 7] 
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MS u ser nombrado Subcapitán . ton sólo na 
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Es la Copitono de la 4% División 


del Gotei 13 y una de las figuras más respetadas en la 
Sociedad de Almos. Es considerada la mejor Shinigami 
en lo que a la curación se refiere, y aunque aún no se la 
visto luchar, por comentarios veludos de otros person- 
ojes y del propio creador de Bleach, Tite Kubo, se cree 
que es uno de los personajes más poderosos de la serie. 
La Capitana Unohana es una mujer de plácida belleza 
y aspecto maternal, con ojos azules oscuros y un largo 
pelo negro, que lleya peinado en una larga trenza cay- 
endo por su pecho en lugar de por su espalda. Viste con 
ousteridad y pulcritud el uniforme típico de los Shin 
igamis, pero sustituyendo la faja blanco sash por u 
obi más ceñido del mismo color. Encima de sus ropaje: 
negros lleva el haori de color blanco distintivo de sd 
cargo a la cabeza de una de las trece divisiones del 
Gotei 13, que en su caso es de mongos lorgas. Al co 
trario que la mayoría de los Shinigamis, Unohano 
llevo su Zanpakutó sujeta u lo cintura, sino que lo la 
cuelga de su hombro mediante un cordel o incluso la 
deja en manos de su' Subcapitana, Isane Kotetsu. Si 
logar a dudas, Unohana es una de las figuras más res 
petodas del Seireitei, incluso por los demás Capitanes 
quienes además lo consideran una piezo fundamen 
de lo Sociedad de Almas, por su indispensable pap 
como líder de la división especiolizada en e 
como la mejor Shinigami en esta disciplina. Así, s 
compoñeros evitan a toda: costa controriarla, e indus 
los Capitanes Kyoraku y Ukitoke, que la conocen desí 
hace más tiempo, temen enfodarlo. 


Rikichi e 
Es un joven Shinigami raso MAS EN 
perteneciente a la 6% División, MA ' 
en lo que ho sido uceptado 
recientemente. Es un ferviente | Pt AE 
admirador de Renji Abarai, el ita 

Subcapitán de la mismo, y tal "BA A, 
es asi que todos sus interven- ” 
ciones a lo largo de la Saga de lo Sociedad de Alma 
están directamente relacionadas con el propio Renji. RÁ 
kichi tiene el aspecto de un adolescente de complexión 
menudo y delgada, con el pelo negro y los ojos grandes 
y del mismo color. Como muestra de la admiración y € 
respeto que le inspira Renji, sobre su ceja izquierdo si 
ha totuado uno gruesa línea negra"que se asemeja 
las marcas que luce el propio Renji. Además, también 
en la porte izquierda, lleva tres pequeños trenzas qué 
acaban en unas cuentas de colores roja, amarillo y azul; 
En lo que se refiere o su atuendo, es el mismo que el de 
los otros Shinigamis pertenecientes a una: división de 
Gotei 13, y consiste en un uniforme totalmente negra 
con un cinturón de tela, ropa interior y calzado blanc 
A todos estos: elementos estándar, Rikichi oñade un 
bolso de tela cruzado en su espaldo a ¡modo de mochil 
de forma similar a las que conformon el: botiquín d 
los miembros de la 4% División. Rikichi es uno de 
miembros más recientes de la 6* División, si no el q 
bido al els que le 
18l 00 había llega 


s delos evento slo e pre 
Almos. Por ello, es de suponer que sea un 
con un poder que desde luego no se puede 


ningún momento se le hoyo visto llevando una 
mpokutó ha hecho pensar que ni siquiera conoce el 
ikoi, dada su escaso experiencio, 


E 


es la ceo de una 


de ad miña entre 9 y10 
De cl rubio ovalado, 


e un pero rosa, una copa: 

ufonda negra con dos argollas dorados y hotas 
pjos. En su modo de peluche, este tiene la forma de 
sn pájaro (Aparentemente una gallina) que viste un 
po ozu), con una capa con. capucha. Sus ojos son 


rin radio das Y 


ero con Un Toque is y picara, pero después de 
' le Borra o ello, Nova Y Cloud: tomar 


co que nido nada a la de Kon, con quien 
ene un sentimiento de rivalidad, causando entre 
varios peleas y escenos divertidos. Pese a veces 
ejosa y burlona, Ririn se preocupa por los demás, 
Imente pon Ichigo ya que esta pareció tomarle 
¡se le puede llumor osi ya que en varios copitu- 
Ri n se muestra celosa principalmente de Rukia, 
la cual le gusta competir para demostrar que: ello 
r en ciertos cosas. Su relación con Cloud y Novo 
hal y voluntaria llevando entre ellos una rel 
familia” , siempre. oxida ellos y obviamente 


xequios la división ejecu 
pro del ejército de Sósuke 


en.  Desconocemos la EN 
Forma correcta de escribir su 


n sombre, existiendo otras vari» 
tes bastante frecuentes como son “Rudobón” o “Ru- 
dobone”. Tanto el líder de los Exequias como todos los 
soldados Arrancar pertenecientes a su escuadrón viste 
un uniforme que no deja ni una sola parte de su cuerpo: 
visible. En el caso en concreto. de Rudobon, su rostro 
E tó cubierto por una calavera similar a lo de un toro, 
son dos grandes cuernos saliendo a ambos lados de su 
cabeza y confiriéndole un aspecto ciertamente tétrico. 
Precisamente, es esta máscaro el único elemento z 


0 del resto de los Exe pi 
há Sd ations.0rg/,. 


MN cadenante de lo: troma en 


ount, se muestra como calculadora y frívola 


6 Es una de las más oventojodos 


cobezas se hayan cubiertas por una cráneo humano, 
en lugar de bovino. El traje de los Exequios es el están- 
dor de todos los Arrancar, y consiste en una chaqueta 
y un hokama de color blaco, ceñidos a la cintura por 
medio de un cinturón sash negro, del mismo color que 
el colzado y unos guantes especiales. A fin de ocultos 
hasta el último milímetro de su cuerpo, las chaquetas 
de Rudobon y los otros Exequias son de cuello alto, 
mientros que los guantes parecen estor cosidos a los 


Ñ 0 


E Rukia Kuchiki 
E Es considerada la coprotag 
BE. onista de lead y la desen- 


torno a la que gira la serie, 
al conocer a Ichigo Kurosaki 
y transmitirle sus poderes de 
Shinigami. Con el tiempo, Rukia se ho convertido en el 
personaje femenino más popular de la serie, así como el 
pilar en torno al cual giro la que es considerado lo saga 
má ás brillante de Bleach, aquélla que está ambientada 
q Sociedad de Almas. Con apenas 1,44 m de altura, 
a es uno de los personajes de estatura más baja en 
Ja serie. De constitución menuda, tiene la piel pálido y 
el pelo de color negro, cortado por encima de los hom- 
bros y siempre dejando que caiga un mechón en medio 
de su frente. En los primeros capítulos del anime el col 
or de sus ojos es negro, pero más tarde éstos adquieren 
una tonalidad azul oscuro que en ocasiones llega a ser 
violeta. Lo más normal es que Rukia vista con el uni 
forme propio de los Shinigamis, llamado Shihokushú, 
y compuesto por un shitagi blonco interior y kosode y 
hokama de color negro, ceñidos a la cintura mediante 
un sash blanco. Al contrario que la inmensa mayoría de 
los Shinigomis, Rukia no ha introducido ningura estan- 
durización en su vestimenta. Cuando se encuentra en 
un gigai, ha demostrado tener cierta debilidad por los 
vestidos d de Yuzu, la-hermana pequeño de Ichigo, lo que 
le confiere un aspecto más juvenil si cabe. También ha 
sido una imagen muy frecuente, sobre todo durante los 
primeros capitulos, ver o Rukia vestida con el uniforme 
propio del Instituto de Karakura Town, compuesto de 
una chaqueta y una minifalda de color gris, una camisa 
blanco y un lazo rojo unudado ol cuello. 


Ryo Kunieda 


estudiontes del Instituto de 
Korakura Town, osf como una 
de las compañeras de dose de- 
Ichigo Kurosaki y de otros per- 
sonojes de gran importancia en. 
lo serie, como son Orihime In-- 
oue, Yasutora Sado o Uryú Ishida. Sus. intervenciones 
son bastante limitadas a lo largo de la historia y su po- 
pel se reduce a aparecer en contadas ocasiones, o bien 
en los lemas de opening o ending del anime de la serie 
o bien cuando ocurre algo de cierta relevancia en el in 
sfituto. Una de las principales aficiones de Ryó Kunieda 


como en las morciales. Engrosundo aún más su lista de 


e estudiantes del instituto, donde se ha ganado el respeto 


£ uno persona sumamente independiente, que ounque 
8 cumpla las órdenes sin poner peros de por medio, obe- 
ll dece siempre a su propio interés personal en exclusiva, 


esla lectura AEX ao 


acompañada: de un libro y prestándole más clncón a 
él que al resto de las cosas que ocurren o su alrededor, 
Según se pudo ver, es la segunda mejor alumna de 
todo el instituto en su curso, siendo tan sólo superada 
por Uryú Ishida. Al parecer, esto se debe a que en el 
fondo Ryó tiene cierta envidia de Orihime (la tercera 
en cuanto u las calificaciones), y se esfuerza duro para 
poder superarla. Por si esto no fuera poco, Ryó es una 
excelente aleta capaz de correr los cien metros en fan 
sólo 12 segundos, algo que aprendió a los molas Kon 
cuundo sus intentos de cautivar a una joven estudiante 
le salieron por la culata. Además, Chizuru Honshó ha 
afirmado que Ryó destoca tanto en las artes literarias 


méritos, cobe destacar que forma parie del consejo de 


de todo el profesorado y del director, como demostró 
durante el incidente con Kon, cundo afirmó que Tot- 
suki no era lo directo causante del destrozo y uno de los 
profesores la creyó a pies juntillas pése a que Michiru 
se lo hubiese tratado de explicar antes. 


Ryó Utagawa 

Es uno de los primeros Bount 
en aparecer en lo temporada 
de onime que llevo preciso- 
mente el nombse de esta 
roza de humanos, y que no 
está basada en ninguno de los 
sucesos acaecidos en el manga 
original. Junto con Yoshino, Utogawa nos introduce-en 
las primeras nociones de los Boun!, en su naturaleza y 
en sus formas de combate, unos capitulos antes de la 
aparición del resto de integrantes de esta comunidad, 
Utagawo es un hombre ulto y elegante, vestido con un 
pulcro traje de corte occidental. Su aspecto y forma de 
actuar son las que tradicionalmente se han identificado 
con los vampiros (con los que los Bouni muestran al- 
guna similitud) como son el pelo castaño y una per- 
illa, pómulos marcados o lengua bífido. Suele llevar 
alrededor de su cuello a Fried, su Doll, confiriéndole 
una estampa aún más siniestra y malévolo. Durante 
su breve uporición a lo largo de la serie, Utogawa ho 
demostrado ser el paradigma de los Bount, exhibiendo 
uno enorme sed de poder y de almos o las que devorar. 
Frio y manipulador, Utagawa es un ser traicionero que 
ve u los seres humanos como comida, preguntándose 
cómo sabrán las almas de los Shinigamis o los Quincy 
al encontrarse con Ichigo Kurosaki y Uryú ishido. Es 


no preocupóndose en absoluto por todo lo demás. 


Ryúken Ishida 
Es el hijo de Soken Ishido y 
podre de Uryú Ishido. El es el 
Director del hs ; 
Kura, tambiéd'$ 


Jincreations.o 
sele pasa o, un estatuto al por su hijo. 


: han parece ser muy frio, y aprentemente alejado de 
su hijo. Detesta su condición de Quincy en razón de que 
no le permiten a uno hacer una vida digna, y más bien 

«se centrará en salvar la vida en lugar de los muertos. A 

- pesar de que Ryúken desprecio su condición de Quincy, 
lo corbata de cruces azules que usa es una obvia refer- 
encia a la cruz Quincy. Durante la saga Bount en el an- 
ime, hay cruces azules en todo el piso y las paredes de 
su hospital. Aparte de sus poderes de Quincy, Ryúken 

está bien capacitado en la mente y el cuerpo, con con- 

-siderables capacidades otléticas y un intelecto genio 

que supero a su hijo, quien es considerado un prodigio 
Quincy. Debido a mantener sus capacidades físicos en 

él es el máximo, Ryúken fácil resistir a todos, pero los 
opositores más resistentes durante una batalla. 
Rojúró Otoribashi 

Es uno de los Vizard, un grupo de Shinigamis que han 

adquirido poderes de Hollow 
y viven en el mundo real, 

- exiliados de la Sociedad de 

Almos. Todos sus compañe- 

ros le llaman simplemente 

Rose, lo que hizo pensar en 

0 primer momento que se 

totaba de su verdadero nom- 

e bre. Sálo al revelarse su pasado como uno de los más 

- poderosos Shinigamis y Capitán de división en el Gotei 

A se supo su nombre completo. Rose tiene al uspecto 
de un hombre de estatura medio y notable palidez, con 
dierto aire afeminado. Posee:un coracterístico pelo ru- 
bio, que lleva arreglado formundo ondos y cae hosta 
su espoldo. En su rostro muestra la mayor parte del 
tiempo expresión de aburrimiento o uno media sonriso 

“irónica, que le confiere un halo de frivolidad y complo- 
eéncio. Actualmente viste un elegante traje negro, una 
- eomiso blanco de volantes y unos apuralosos zapatos 

- daros, en cierta formo similares a los de un cowboy, 

con un poco de tacón y lo punta alzada. En sus años 
como Shinigami, Rose tenía un aspecto algo más des- 

-evidado del que luce en la actualidad (curiosamente, al 
controrio que muchos de sus compañeros Vizard), y el 

- pelo más liso, Vestía el correspondiente uniforme negro 

al que añadía una camisa interior también con volan- 

tes. Sobre esta vestimenta lucía un haori blanco y sin 
mangas distintivo de su función como capitán. 


S 


Sajin Komamura 
¿Esel capitán de la 7% División -.. 
y su teniente es Tetsuzaemon 


7 dos rr "más. grandes 


e por los guardiones- 


Abi inéreátións.o : 
E rs an 'mos sobreso- 


E aporezca en los eventos “ofi- 


Iba. Komamura es uno de MEA A 


liente, sin embargo, es el hecho de que es un canino 


antropomórfico. Inicialmente estaba muy avergonzado 


de su apariencia, por lo que usaba diversas máscaras 
y cascos para ocultarla, pero después de haber sido 
destruido por Zaraki Kenpachi, ya no lo usa. Siente un 
gran respeto por el Comandante Shigekuni Yamamoto- 
Genryúsoi, que lo trató con respeto independiente- 
mente de su aspecto, ese respeto le ha llevado a seguir 
el camino del anciano shinigomi, en el que la justicia 
y lo ley están por encima de todo. Ha afirmado que 
seguiría el camino de Yomamoto hasta el final. Tom- 
bién ho trobado una intensa amistad con Kaname 
Tosen basada en lo confianza y comprensión mutua, 
ambos entabluron amistad muchos años antes de ser 
shinigamis. Ambos tenían una característica que los 
hacía diferentes (Tosen es ciego y Komomura parece es 
un canino antropomorfico). 


Sawatari > PAGS 
Es uno de los Bount, razo ps Y 
antagonista que aparece en LA == s — E 


una temporada de la serie 
exclusivo del anime. Por 
tonto, no es un personaje que 


cioles” narrados en el manga, 

y ni siquiera ha sido diseñado por Tite Kubo. Al contrario 
que los otros Bount, Sawatari tiene la apariencia de un 
anciano debido u haber devorado almas de humanos 
vivos durante mucho más tiempo que los demás miem- 
bros de su razo. Viste de forma muy elegante, con un 
traje negro y un pañuelo de color violeta en el cuello. 
Ando encorvado, y suele presentarse siempre sentado y 
apoyado en un bastón. La forma de ser de Sawatari se 
ajusta al estereotipo de un viejo gruñón, que menospre- 
cio a todo la gente joven (o que porece joven, ya que 
es posible que Shinigamis a los que se haya enfrentado 
sean mayores que él, aunque no en apariencia). Se- 
guro de su superioridad, incluso entre los otros Bount, 
muestra una gran ambición y una pasión por las almas 
de los vivos que lo impulsa a mostrarse implacable y 
con una firme determinación a la hora de perseguir sus 
propósitos. Sólo en el momento de su derrota, para sal- 
vor su vida, pierde su severidad y aire de superioridad 
y adopto uno actitud dócil e implorunte. 


Senbonzakura 

Es el espíritu muterializado 
de la Zonpakutó del Capitán 
de la 65 División, Byakuya Ku- 
chiki. Es uno de los muchos es 
píritus de Zanpakutó que optan 
por rebelarse de sus dueños en 
la temporada exclusiva del an- 
ime llomoda Soga de los Cuentos Desconocidos de las 
Zonpakutó, tomando parte de una rebelión comandada 


i por Muramosa, decidido a acabar con la supeditación 
YE de las Zanpokutó a los Shinigamis. La forma material 


izado de Senbonzakura tiene el ospecto de un hombre y, 
enmascarado de elevada estatura y pelo muy largo, de 


ME Es el 112 Arroncor del ejér- 2 2 
Y cito de Sósuke Aizen. Es 
E miembro, y posiblemente e. i 


color e OScUrÓ, recogido en und 018, a excepció 
de dos mechones más cortos, que le caen a cado lad 
del pecho. Al igual que el espiritu de Hyórinmaru, Sen 
bonzakura viste como un samurai, aunque en su caso l 
hace con una armadura completa de color rojo oscuro, 
cubierto en su mayor porte por una amplia vestidura de 
color morado, ceñida o su cintura con un largo cinturó 
de telo sash blanco, Su rostro está completamente cubi 
erlo por una máscora roja y negra, pero después de que 
Ichigo Kurosaki se la rompiese parcialmente, se vio que 
Senbonzakura fiene los ojos de un color azul intenso. 
Tanto alrededor de las hombreras como ciñéndole la 
máscara a la cabeza, la armadura está recupierta de 
una placa dorada, que por encima de la frente adquiere 
la forma de media for de cerezo, su simbolo personal. 
Con una apariencia tan imponente, apenos sí se ve 
porte de lo piel de Senbonzakuro, que es tan blanca 
como la de Byokuya, ya que sólo deja descubierto parte 
del cuello y las orejas. 


Sentaró Kotsubaki 
Es un Shinigami que octual- 
mente comparte con Kiyone 
Kotetsu el puesto de 3* Oficial 
de la 13% División del Gotei 13, 
en el único coso conocido hasta 
el momento de dos personajes 
ocupando simultáneamente el 
mismo cargo dentro de la jeror- 
quía de la Sociedad de Almas. Debido a que el Capitán 
de la 13% División, Júshiró Ukitake, se encuentra enfe 
mo lo mayor parte del tiempo y de que no hay ningún 
Subcapitán, las funciones de Sentoró y Kiyone son 
más omplias que los propias de un 3? Oficial común 
Sentaró es un Shinigami alto y de piel bronceada; 
con el pelo corto y de color negro y pequeños ojos de 
mismo color. Tiene el ceño fruncido continuamente; 
que le confiere un gesto severo y la impresión de esta 
permanentemente enfadado, así como una prominente 
perilla y unos patillas muy cuidadas. La indumentaria 
de Sentaró es la típica de un Shinigami, aunque en su 
coso añade unas hondas de tela blonca anudada tanto 
en forno a su frente como alrededor de sus hombros, 
a modo de tirantes. Pese u que técnicamente podría 
ser considerado uno de los dos subcapitanes de lo 13* 
División, al tratarse de un 3% Oficial no lleva ninguna 
bandona ni señal que permite identificarlo como tal. 


Shawlong Koufang 


e RUTAS A. 
SS 
$ 3 


tombién líder, del grupo de 


cinco Fracción de Grimmiow Y 
Joegerjoquez, la Sexta Espada. yA 
Aunque se sabe con total certe-— 


10 la forma torrecta de escribir 
su nombre, no ocurre lo mismo con su apellido, y osci 


o 
fancadr aro y delgado, e cara alarg 


y pelo neg 0 


on una pequeño trenza porencima de suhom- 
ojos son pequeños, carentes de brillo y de color 
Los restos de su máscara de Hollow los lleva en 
E porte superior de su cabeza, a modo de sombrero (en 
derta formo similar al que llevaba Mayuri Kurotsuchi 
ento Soga d de la Sociedad de Almas), ounque también 
le lega 0 lapar su ojo izquierdo. El agujero Hollow se 
encuentra en el centro de su abdomen, uunque está 
otolmente tapado | por su uniforme. Éste consiste en 
la fpico vestimenta blanco dividida en una chaqueta 
My tokamo, q que Shawlong lleva sin ninguna otra modi- 
$ cación. que una chaqueta más largo que la mayoría 
- de Arrancar. Ál contrario que sus compañeros y que la 
mayoría de Fracción conocidas, Shawlong se muestra 
Komo una persona fria y analítica, lo suficientemente 
confiado como para desvelar la notralezo de los po- 
es de sus oponentes [tenga o no razón), a los que 
foto siempre de una forma respetuoso y muy bien 
edu do. No obstante, y al igual que la mayoría de los 
" Aroncor, Shawlong tiende u subestimar u sus enemigos 
| cree ser superior, incluso, a un Capitán Shinigami en 
cel campo de batalla. alas 


gekuni Yamamoto - 


División y Comandante | 


Su teniente es Chójiro : 
sokibe. La aporiencio de / ¿PA 
amO oto es la de un hom- 
te anciono, sabio y estricto, 
BO vez pierde la compostura e impone uno terrible 
loridad con su severidad. El anciano shinigomi es 
Vo aunque se le ve una cicatriz en forma de cruz en 
pl nte, sus ojos están entrecerrados por la edod y 
see unos largas y poblados cejas de color gris, pero 
n dudo lo que más llama lo atención es su lorga barbo 
mi trenzado, que le llega hasta lo cintura. A pesar de 
estatura suele ir encorvado, lo cual le hace parecer 
ajo, y siempre vo apoyado en su basión. Llevo 
su hoori de Capílán encima del traje de  shinigami. a 
m odo de manto. A pesar de su aspedo anciano y débil, 
famomolo posee uno ' figura sumamente. estilizado. y 
" cuerpo opto para la batalla, que está surcado por 
numerables cicatrices de las largos botallas sufridos 
durante miles de años. 
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Shinji Hirako 

Es el primer miembro de los 

fizard en hacer su aparición, 

p es considerado el lider de 

E grupo, pese u que no se 

ya establecido este hecho 

ma explicita, Más torde 

se reveloria que, un siglo 
es de los eventos principales narrados en lo serie, 

rako era el Copitán de la 5* División del Gotei y 


endo s hitis//aricgicre pr 
trako es un fent e complex- 


08 


4 

! 
¿ y £ .. ' O e 18 
peneral de los demás Divi-  % Al p' 


ión delgada y aspecto bastante juvenil, que le permite 
e pasar por un es studiante de instituto, pues aparenta 

menos edad que otros personajes de edudes similares 
a di suyo. Sus ojos son alargados y almendrados, de 
iris pequeños y color avellana, mientros que su pelo es 
rubio y lo luce cortado de forma uniforme a la altura 
de las mandíbulas. Al igual que Nnoitra Jiroga, Hiroko 
suele mostrar una amplia y cínica sonrisa con los di- 
entes separados y li la fila superior más fácilment le visible 
que la inferior. En su lengua lleva un piercing con forma 
de anilla. La mayor parte del tiempo Hirako mantiene 
cierto aire frivolo y despreocupado, que pa no dar 
mucho importancia a todo lo que ocurre a su alrededor. 
Sin embargo, en realidad es una persona muy percep- 
tiva, sensible al comportamiento de la gente próxima a 
él y una de las pocas personas que desde un principio 
entrevió la verdadera forma de ser de Aizen. Su actitud 
de dejadez y pasotismo siempre enerva los ánimos de 
Hiyori Sarugoki, siendo muy frecuentes las peleos entre 
ambos, y dándole a Hirako cierto aire cómico por la 
inmodurez | que demuestra en esos momentos, al pro- 
vocar o su compañera. No obstante, a la hora de luchar 
abandona su displicencia y falta de interés, adquiriendo 
una gran seriedad que también saca a relucir cuando se 
hoya: molesto. 


Shun'ó 


Es un espiritu femenino de 
ojos rasgados, pelo rubio 
recogido en una coleta y que 
va vestido de rojo, con alas de 
color verde claro. Parece ser la 
líder de los Rikka, o al menos 
su portavoz, ya que suele ser 
quien habla con Orihime siempre que no se le adelante - 
el rebelde Tsubaki. Es lo compañera de Ayame en lo 
creación del Sólen Kisshun. 


Shu uns 


(yóraku 
bnla es es un hombre es- 
lablecido y extravogante, 

evidentemente en su forma 

de actitud y de vestir. Viste 

con un sombrero tradicional 
de campesino y un kimono 
rosado floreado encima de 
su uniforme de cápitan.Tiene 
el cobello recogido en una coleta flojo a lo altura de 
la nuca y lleva una barba de tres días de ospecto des 
cuidado. Shunsui se coracleriza por fener un estilo de 


vida bohemio y desinteresado. Suele tomarse las cosas 


con mucha calma aún en las situaciones mos extremas. 
Cosi siempre se le ve vagando en lugar de ejercer sus 


E funciones de copitán funciones que irónicamente hace 
su teniente lse Ñanao (y antiguamente Lisa Yadómaru). 


En su tiempo fuera, puede ser bien visto bebiendo en 
los hores Y tomando siestas, Le gustan los bollos al vo- 
por con sake, pero no le gusta el 1é verde en polvo. 
Olras veces, le gusta perseguir a las mujeres (dado a 
que es un aficionado a estos), en particular, a su te- 


¿hacer una impresión sobre los adversarios. Asimismo, 


nombre se 


diversas variantes de su nombre, siendo de lejos la 


http://ar 

niente, Nanao Tse, a quien él a modo de odularla llama 
“Nanao-<hon”. Nunao suele responder golpeandole con 

todo lo que tiene a lo mano. El también lo ha hecho 
cuando Lisa Yadómoru era su teniente, lo que dem- 
vestra que la burla es una parte de su personalidad, | 
Kyóraku tiende a utilizar un estilo más familiar que 
los otros personajes. Generalmente se refiere a sus 
compañeros y capitanes Shinigami por su primer nom- 
bre seguido de un honorífico. Kyóraku es un hombre 
amante de lo paz que siempre trata de hablar de su 
manera para salir de una pelea, aunque él no quiere in- 
sultar a los opositores por negarse a combatir. Kybraku 
es ligeramertte excéntrico malls porece suber como 


no le gusta tomar lo vida de un inocente, ejemplo en su 
batalla contra Chad, en donde su teniente pidió ocabar 
con él, pero Shunsui se rehusó 


Shuhei Hisagi 

Es el adual subcapitan de la 
9% División, se capitan fue 
Koname Tosen. Acdualmente 
El tiene todos las responsabili- 
dodes de capitán que dejo su 
ex-Copitón, aparte es la mayor 
autoridad de su división. Hisagi 
es un joven olto de figura atlética, Shúhei tiene un corto 
pelo negro oscuro y erizado hacia abajo, tiene el pelo 
hacia abajo por debajo de las orejas. Su traje Shinigami 
no es tan holgado como el de los demás ademas no 
posee mangos. Sus ojos son de color negro los cuales 
mantiene siempre entrecerrados. Tiene el número "69" 
(inspirado en Kensei Muguruma que le salvo la vida 
cuando aun era un niño) en su mejilla izquierda y tiene 
un conjunto de cicatrices en su mejilla derecho (la cual 
fue hecha en un ataque de un Hollow mientras estaba 

en la academia, en un entrenamiento en el mundo 
real). Lleva una ¡organi y posee un brazalete en su 
brazo derecho, los cuales parecen tener propiedades ex- 
plosivas tal y como se mostró en la pelea contra Findor 
Carios. Debajo de su ojo izquierdo tiene algo parecido 
a una vendo de color gris. Su rostro es muy parecido y 
recuerda a Kaien Shibo. 


td 


Soi Fong 

Es una Shinigami que en la 

actualidad ocupa a un mismo 

tiempo el cargo de Capitano 

de lo 2* División del Gotei 13, 

el de Comandante Suprema 
de los Fuerzas Especiales y el 
de Comandante en Jefe de los 
Ejecutores, la 11 División de lus Fuerzas Especiales. Su 
e escribe originalmente con corocleres man- 
darines, por lo que en las primeras traducciones fue 
llamado “Suifeng” o “Feng Sui”. A día de hoy, existen 


forma “Soi Fong" la más extendido. No obstante, en la 


SoiFong. Soi F Fong es una mujer de baja estoturo y (E 


¡ pelo corto de 
a con cierto tono azulodo. Lleva el pelo 
corto, a excepción de dos mechones trenzados u la al 
tura de la espaldo, que se encuentran envueltos en tela 
«y con una anilla dorado atado al final de cado uno de 
ellos. En el posado, ontes de la portida de Yoruichi, Soi 
Fong lucía un peinado a lo altura de los hombros que 
le daba un aspecto más dulce e inseguro. Su apariencia 
actual es justo la contraria o la de aquel entonces, al 
proyectar una imagen de mujer Fuerte, independiente 
e implacable. 


Sun Sun 

Formo parte junto a otras dos 

Arrancar de la Fracción de la 

Tercera Espada, Tio Horribel. 

> Acompañondo o Harribel y a 

sus compañeros, Sun Sun lomó 

$ parte de lo confrontación en la 

copia de Karakuro Town entre 

eje de Arrancar de Sósuke Aizen y los fuerzos 

del Gote 13. Sun Sun es uno Arrancor delgada y de piel 

pálido, con el pelo de color verde oscuro que lleva largo 

- hasta la mitod de lá espalda y flequillo recto, que le cu- 

bre toda lo frente. El color de sus ojos es viole o, y bajo 
el derecho Sun Sun luce tres puntos de color rosa que 
- surcan su mejilla. Lleva las pestañas superiores largas y 
- perfilados, confiriéndole cierto aire frívolo y sofisticado, 

acentuado por su permanente aire de estar por encima 
de todo lo que ocurre a su alrededor. Se desconoce la 
-Tecalización de su agujero de Hollow, mientras que los 
restos de su máscara tienen el aspecto de una horquilla 
- detres secciones curvadas que lleva en el lado izquierdo 
de su flequillo. La forma de ser de Sun Sun morca un 
> oro contraste con los caracteres de Apache y Milo Rose 

sus dos compañeras de Fracción, ol parecer con diferen- 
a la más serio y madura del grupo, además de contar 
¿con uno naturaleza colmado y sosegado. Al contrario 
-quelas otras dos Arrancar, Sun Sun es muy observadora 
y precavido, algo que demostró al tratar de que Apache 

mo tocose la ceniza de Hoineko, al ignorar qué podria 
MHegor a suceder al hacerlo. La mayor parte del tiempo 
prefiere guardor silencio, y sólo llega a intervenir para 
criticar a sus compañeros, lo que invariantamente gen- 
em que ombos comiencen a meterse con ella, y Sun 
Sun odopte una expresión de aburrimiento y mire pora 
otro lodo. Un gesto muy frecuente en ella es taparse con 
pesa sus labios cuando habla o trata de ¡ ignorar a 
pe uche y Mila Rose, de tol forma que es rara la ocasión 

e que se le llego a ver lo boca. 


 Syúsuke Amagai 
Es el Shinigami que da nom- 
bre a una de los temporadas 

del anime que no están baso- 
dos en el manga, lo Saga del | 
nuevo Copitún Syúsuke Amo- ' 
gui, en lo que él es uno de 
los: ersonajes cen nirales, al ser 


sapo; Frio Ifgiporo en el puesto 


Aizen, 


de Capitán de la FPDimision del botes 13. No obstante, 
al no tener cabida esta historia en el eje cronológico 
del manga, Amagai es considerado un personaje no 

“conónico”, pese a que en su diseño haya llegado a 
participar Tite Kubo. Pese a encontrarse en un lugar ex- 
traño y rodeado de personas que no dejaban de A 
argumentos para crificarle y menospreciarle, Amagai 
demostró desde su primera aparición una innegable 
capacidad de adaptación a las nuevas circunstancios, 
logrando ganarse el respeto y la admiración de sus sub- 
ordinados con una gran rapidez. Esto no lo hubiera con- 
seguido de no ser por su forma de ser agradable y com- 
prensiva, bien combinada con unas innegables dotes de 
mando, una leve severidad y, sobre todo, sus deseos 
de trabajar en grupo e infundir este sentimiento en lo 
maltrecho moral de la 3* División. No obstante, existe 
una faceta más oscura de Ámagai que sólo se vería en 
los últimos episodios de la temporada que protagoniza. 
Detrás del Syúsuke Amagai justo y comprensivo, existe 
otro que se mueve impulsado por la venganza y que 
ho convertido su vida y todas sus aspiraciones en una 
continua lucha por prevalecer sobre los que él cree que 
son sus enemigos y los de la Sociedad de Almas. 


Szayel Aporro Granz 
Es un Arrancar que forma 
porte del ejército de Sósuke 
donde ostenta el 
rango de Octava Espado. 
Por sus diversas lobores de 
investigación es considerado 
el científico más importante 
del Hueco Mundo. Además, es 
el hermano pequeño de Yylfordi Granz. Szayel es un 
Arroncor de estatura media y complexión delgada cuyo 
rosgo más destacable es su pelo, que luce hosta la al- 
tura de los hombros, de un coraderístico color rosa chi- 
de. Sus ojos son de color anaranjado, y se encuentran 
enmarcados por una gafas de pasta e blanca que 
probablemente se traten de los restos de su múscoro 
Hollow. Curiosamente, se ignora en qué parte del cu- 
erpo se encuentran el agujero Hollow y el tatuaje con el 
número 8, señal de la posición que ocupo Szayel dentro 
de lo jerarquía. Se ha podido comprobar que ninguno 
de estos dos elementos, que suelen estar presentes. en 
todos los demás Espada, están presentes por encima 
de su cintura, paa nada más se sube al respecto de 
este temo. Al ser el científico en el grupo de los Espada, 
Szoyel es un personaje tremendamente perfeccionista, 
que cvido hasta el más minimo detalle para cumplir 
sotisfactoriomente sus propósitos. Es un Arrancar muy 
narcisista, que desprecia profundamente la inteligencia 
de sus adversarios, teniéndose como el mejor y el único 
cualificado parasubsistir. 


AA 
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Sosuke Aizen 


¿Es el antiguo Capitán de la 5* 


División del Gotei 13, siendo 
su Subcopitana Momo Hi- 
namori. Una vez descubierta 


oa m,,Atzen. aDONdO En. coro, JUNTO COn. 
ACTO VEAIS In, y se instal 
en ge Hueco Mundo, convirtiéndose en el principal ene 
migo de la serie, Aizen es un hombre alto, de pelo y ojos 
castaños. En la Sociedud de Almas llevaba.unas gafas 
de pasta negra y un peinado con raya en medio, que le 
conferían un aspecto amable y apacible. Sin embargo, 
al mosirar sus verdaderas intenciones y marcharse al 
Hueco Mundo, Aizen cambia radicalmente de aspecto, 
rompiendo sus gafas y peinándose hacia atrás, salvo un 
mechón que cae por su frente. Induso sus ojos adqui 
eren un matiz astuto y amenazados. Pese a haber oste 
tado una posición de gran autoridad y ser actualmente: 
el. principal villano de la serie, Aizen es sorprenden 
emente amable y cortés con lodos sus interlocutores, in: 
duidos enemigos y subalternos. Su forma de hablar es 
lenta y pausada, y su rostro suele mostrar siempre und 
colmo apacible, como si todo lo que ocurriese o su ale 
dedor lo tuviese pin de antemano. De hecho, mul 
pocas veces ho mostrado signos de alarma o sorpresa 
pareciendo sacar partido de cualquier suceso, incusá 
los planes que son elaborados en contra suyo. 


T 


Tatsuki Arisawa 
Es una compañera de close 
Ichigo Kurosaki y su más 
antiguo amiga, ya que lo 
conoció siendo ambos unos 
niños, Actualmente es la 
mejor amiga de Orihime Ín- 

oue, otro de los personajes 

principales de la serie. Tatsuki 
es una joven de 15 años delgado y musculosa, por le 
continuos entrenamientos a los que se somete. Sus ojf 
son de color marrón y su pelo es negro, y lo lleva cork 
dándole una opuriencia masculina que se reafirma ca 
su carácter rudo y diredo, que poco fiene que ver co 
la personalidad dócil y educada de su amiga Orihime 
En el instituto, como no podía ser de otra forma, vis 
el uniforme escolar de formo cuidada y arreglada; per 
fuera de él suele llevar ropa cómodo. Talsuki vive co 
sus padres en una zona de Karakura muy cercana a li 
clínica de los Kurosaki, y asiste tanto a las closes dá 
Instituto de Kurakura como a la escuela de karate de 
lugar. En el instituto, se lleva muy bien con el resto d 
los chicos de su dlase, acompañóndolas ella y Orihim 
o la hora de la merienda. También se sube que tieni 
amigos dentro.de la escuela de karate, aunque lo qu 
eslú duro es que con nadie se lleva tan bien como co 


Orihime. 


Tesla 


Es uno de los Arrancar que 
forman parte del ejército 
de Sósuke Aizen y el único 
miembro de lo Fracción de la 
Quinto Es ro, ¡ita 


pr as aCEpIodO y OIUBAROO a da de 0 Paro i 
: ste Arrancar, en algunos objetos de merchandising se 
ss podido ver su nombre escrito como Tesra, por lo que 
os suponer que quizás esta última formo sea la. 
«correcta. Tesla es un Arrancar esbelto y de estatura 
media con un pelo corto y de color castaño muy claro, 
6si rubio, bastante similar al de Kisuke Uraharo. En 
derecha, tiene una marca de color turquesa 
ela utraviesu de forma diagonal, y un parche negro 
cubriendo su ojo derecho. Al parecer, Tesla está tuerto 
a este ojo, ya que cuando liberó su Zonpokutó se vio 
e la cuenco se encontraba vada, pese a que en el 
osado, cuando Nnoitra aún era la Octava Espada, ¿Testo 
e sin parche: y con ambos ojos, de color marrón, 
os. Sus restos de la máscara de Hollow consisten en 
eno e especie de estrecho fila de dientes. superiores que 
se ajustan o su frente, mientras que la localización de 
3 agujero se desconoce por completo. En circunstancias 
sormales, Tesla es una persona silenciosa y cortés, con 
forma de hablar reposada y muy respetuosa. Su 
ece girar en torno a Nnoitra, eliédecióndole sin 
jonar jomás sus deseos y preocupándose por él y 
or su bienestar en todo momento. No obstante, Tesla. 
nes ton impulsivo como él, y se limita a seguir las 
lenes que le dicta con frialdud y y eficiencio, Este Ar- 
tor no duda dos veces en torturar a 1 Ichigo Kurosoki o 
mo niener coutiva u Orihime Inoue mientras su ami- 
srido delante de sus propios ojos, cumpliendo lo: los 
rices de Nnoitro. 


es ssai Tsukabishi 
Una o de los empleados de 

Me Jenda de Urahora, lugor 

de se: «venden distintos 

slo bs que son utilizados 

los Shinigamis durante 

ncia en el mundo. de 
Es un gran amigo de 
Urahara, y como él, es 
lo curgo Shinigami que fue exiliado de lu Sociedad 
'Almos muchos años antes del comienzo de lo historia 
rin cipol narrada en lo serie. Tessaí es un hombre muy 
ollo y musculoso de piel bronceada y aspecto intimido- 
brío, que lleva unas gafas de cristales. rectangulares y 
ost rn que rora vez dejan ver sus ojos oscuros. L)- 

mo el pelo, también de color negro, recogido en peque- 
ls trenzas hacio atrás, y luce unas cejas gruesas y un 
un bigote, quizás su rasgos más distintivo. Viste una 
tamiseta de color blanco muy ajustado, sobre la cuol 
zu delantal azul con el emblema de la tiendo. Por 
to no fuera poco, en el anime también habitan en la 
lenda de Urohara tres almas modificados, lo que hace 
que Tessa onde hostante ocupado todo el día, pues 
ece ser el máximo responsable del mantenimiento 
' aquel lugar. No obstante, Tessui ha acompañado a: 
rias de las ocasiones en las que ha aban- 
do la tiendo, llegando incluso a combatir Holows 
posmoso focilidad, y también ha ayudado alguna 
igo Korosalá y sus amigos sobre todo en lo que: 


Tetsuzaemon Iba 
Es un Shinigami que actual- 
mente ocupa el puesto de 
Subcapitán de la 7* División 
del Gotei 13, a las órdenes 
de Sajin Komamura. Asi 
mismo, es el Presidente de la 
Asociación de Hombres Shin- 
igomis, organización que ha 
protagonizado algún que otro omake de corte cómico 
debido a su constante rivalidad con la Asociación de Mu- 
jeres Shinigamis. El aspecto global de Iba, así como al- 
gunos elementos de su forma de ser están fuertemente 
inspirados en los de un yakuza típico. Alto y musculoso, 
Iba tiene el pelo negro y corto, con los patillas recor- 
tados y un fino bigote del mismo color bien cuidado. 
Siempre lleva puestas unas gafas de sol totalmente 
negras, que sólo dejan ver de refilón y en muy conto- 
dos ocasiones sus ojos. En su y espolda tiene un enorme 
tatuaje que consiste en un tigre rodeado de fuego con 
los caracteres kanji “Suerte tentadora” [shofuku). Ibo 
es un ani una formo de ser franca y directo, 
que nunca se ando con rodeos. Aunque no suele me- 
terse en los problemas personales de los demás y opta 
por mantenerse ul margen, es muy sensible a los leves 
cambios que puedan sufrir las personas próximos a él 
y sobe perfectamente en qué momento. dejarlos solos 
0 poyarles, vunque seu con su. solu presencia. Tal y 
como podría esperarse de un antiguo miembro de lo 
112 División, Iba disfruto mucho en los combates pero a 
raíz de sus constantes deseos de mejorar y de desear ser 
más útil al Gotei 13 su filosofía se ha modificado con- 
siderablemente. De hecho, tal y como se ve durante su 
discusión con Ikkoku Madorame en la ciudad de Karo- 
E kuro, Iba mantiene una férreo leoltad hacia el Gotei 13 
y lo Sociedad de Almas, estando dispuesto a obedecer 
las órdenes que se le hon asignado por encima de su 
orgullo y de su testarudez. 


Tía Harribel > 
Es la Tercera Espada del PERMITAN 
ejército de Arrancar recluto- y 


dos por Sósuke Aizen con el 
propósito de combatir a las % 
fuerzas del Gotei 13 y cump- le 

lir sus propósitos de sentarse 
en el trono de los cielos. Es lo 
única mujer Espada de s su generación y, dado el alto 
rango que ocupa, es tenida en cuenta como uno de los 
Arrancar más poderosos de lo serie. Además, sólo olla y 
'Storrk de entre los Espada son conocidos por su apellido, 
que en un principio se creyó que se escribía Halibel, en 
su caso en porticulor. Horribel es una Arrancar de piel 
oscura (si bien en el anime es bostonte más dara que 
en el manga) y seductoras proporciones, acentuadas 
por sus exólicos rasgos. El color de sus ojos es de un 


marcado. azul furqueso, mientras que su pelo es de un 


vistoso color rubio dorado, al igual que sus cejos y sus 
pestañas. Lleva el pelo corto y despeinado, q excepción 


E po 


e ASA 


de todos los Arrancar, Horribel es quien ha conservado 
más restos de máscara Hollow, extendiéndose desde — 
las mejillas hasta los pezones, si bien debido a la cen- 
sura en la versión del anime se hizo que los restos de 
máscara se prolongasen hasta cubrirle todo el pecho. 
En la zona de la mandibula, los vestigios de máscara 
toman el aspecto de la dentadura de un depredador, 
similar en cierta forma u la de Grimmjow Juegerjaquez, 
vunque totalmente completa. Ali ig val que ocurre con 
otros Arrancar, se ignoro la posición del agujero Hollow 
de Horribel, si es que aún lo tiene, ya que al menos en 
su estado liberado muestra la mayor parte de su cuerpo 
y no hay ni rastro de él. El número 3 que indica: su 
posición dentro de los Espada lo lleva tatuado en el lado 
izquierdo de su seno derecho si bien, como ocurre con - 
la mayoria de los otros Espada, desaparece una vez que 
ho liberado su Zonpakuto. 


Tsubaki 

Es un fiero espíritu moscu- 
lino, violento y malhumo- 
rado, que no duda en pegar 
a quien le saca de sus cosil. 
los, incluyendo a lo propio 
Ori himo, Viste de negro y rojo, 
y mantiene su boca tapado con 
un pañuelo beige, Es el único de los Rikka: capaz de 
realizar un ataque, al ser el. directo responsable de lo 
-seolización de la técnica del Koten Zanshun, la único 
habilidad ofensiva de Orihime Inoue. 


Toshiró Hitsugaya 
Es el Capitán de la Décima 
División de la Sociedad de 
“Amos. Tiene como Teniente 

o Rongiku Motsumoto. Hit- 
sugaya es un shinigami con 
apariencia de niño de unos 
13 o 14 años, es bajo y fiene 
el pelo blanco y de punta, 
odemás de unos ojos grandes y de color turquesa. Su 
hoori de Capitán es simple y no ho sido modificado por 
él, destaca por llevar su  Zanpokutá o la espalda sujeto 
por una cinta. Á pesar de su apariencia Hitsugoya es 
maduro, justo, coscarrabias y astuto, es el primero 
en dar muestras de sus sospechas sobre el Copitán y 
el Teniente de la División 3, Ichimaru Gin e Izuru Kira 
respectivamente Hinamori es al parecer la persona más 
importen e que Hitsugaya tiene, omigos desde la infan- 
cio, vivían juntos en el Rukongai. Toshiro vela por su 
bien y no duda en ir a rescatarla e incluso arriesgar 
su vida por ella, demostrando ser muy leal. Hitsugaya 
vivia en el primer distrito del Rukongai en compañía 
de una anciana o la que llamaba “abuela”, el día que 
su amiga y vecino Hinamori se va a la Academia de 
Shinigamis, Hitsugaya va junto a su abuela o despedirlo 
con un fi ingido cc carácier frio. do joven, plus tiene sueños 


f 


r 


p 


ap fanaqamcóstions ora 


-* pelo blunco y sus ojos verdes hacen que la gente le 


mis 


temo y desconfíe de él, excepto su ubuela y Hinomori. 


Ugaki 


Es un personaje que tan 
sólo aparece en el anime, al 
ser uno de los Bount que se 
enfrentará a Ichigo Kurosaki 
y los Shinigamis en una tem- 
= porado de lu serie que no se 
basó en el mango, para dar 
tiempo a Tite Kubo a seguir con la historia original y 
“que la versión animada no se solapase con la escrita. 
Físicamente, Ugaki parece un hombre de mediana edad 
normal y corriente, vesfido a la usanza de un oficinista, 
con pantalones negros y camisa blanca, así como una 
- corbata roja. Su aspecto pulcro y formal se ve acentua- 
- do por su pelo negro y corto, que se peina con la roya 


- qvuno delos lados, y unos gafas redondas que no dejan 


- ver la mayor parte del tiempo sus ojos, La mayor parte 
del tiempo se le ha podido ver aportado del resto de 
los Bount y sentado frente a unu mesa, colocando las 

-gortos que le permiten controlar a su Doll. Al igual que 

— Jos demós Bount, Ugaki está firmemente convencido de 
su superioridad como raza aparte de los humanos nor- 
males. Pora cumplir sus propósitos prefiere optar por 
uno vía menos peligrosa que lo de sus compañeros, e 
inmiscuirse lo menos posible en las batallas, vigilando 
en la distancia a sus oponentes y analizando con gran 
cuidado cada uno de sus movimientos, Sin lugar a du- 
dos, es el Bount que un mayor sentido táctico y estraté- 
gico ha demostrado en su corta presencia, aunque esto 
no le ha evitado tener un final similar al del resto de 
sus congéneres. 


el enemigo principal de lo 

serie, Tros varios años de 

incertidumbre ucerco de lo 

forma correcta de transcri- 

bir su apellido, finolmente 

Tite Kubo en el tomo del volumen 38 del manga ha 
afirmado que es “Cifer”, en lugar de “Schiffer”, como 
en un principio se pensó. Ulquiorra es un Árrancor, un 
Hollow que ha adquirido poderes de Shinigami, de es 
totura baja y constitución delgada, que junto a su piel 


totalmente blonca le confiere un aspecto frágil. Su pelo 


es de color negro, y lo lleva corto y desordenado, con 
un mechón que cue por su frente. Mos el rasgo más 
destacable de Ulquiorra son sus grandes ojos, de un 
olor verde profundo y totalmente carentes de brillo, 
que le da un aspecto ciertamente inhumano (acrecen- 

tado por unas pupilas felinas). De sus ojos salen dos 
—Jíneos de color verde similares a lágrimas que surcan 
:/farlequinéreationsiotg/: Kuchiki [con quien 


Te ha comparado muy a menudo), Ulquiorra rara vez 


Be? cambia de expresión, manteniendo siempre el mismo 


4 a 


gesto indolente e inexpresivo. De entre todos los per- 
sonajes de Bleach, Ulquiorra bien podría ser quien po- 
see la personalidad más fría e insensible, mezclado con 
un halo melancólico no exento de crueldad. No suele 
mostrar emoción alguna hacia cualquier estímulo ex- 
terno, pareciendo indiferente ante todo lo que sucede a 
su alrededor, y no fiene el menor reparo en herir tanto 
y enemigos como: a camaradas si se interponen en su 
comino. En su primera oporición llamaba “basura” a 
todo aquél que no era digno de su atención, algo nue 
si bien no ha vuelto u hacer, ya se ha convertido en 
una de sus señas de identidad. Aun así, Ulquiorra no 
es particularmente violento, y sólo peleo cuando se lo 
ordena Aizen o si provoca él mismo o su contrincante 
movido por pura curiosidad. 


Ururu Tsumugiya 
Aunque porezca muy inocen- 
te tiene la copocidod de gol- 
pear realmente fuerte tanto 
puñetazos como potados, ade- 
mas tiene van bozuko con la 
cual destrulle muchos holows. 
Posee un nivel de combate de 
un Shinigami medio y se le ha 
visto herir a un arrancar de alto nivel al reaccionar de 
una monera extraña a su presencia (u esto se le conoce 
en palabras de Jinta como Modo Genocidio) Ururu tiene 
uno apariencia timida, es una niña pequeño, viste con 
uno playero y una falda rosa con motitas de color rosa 
y unos sandalias de color rojo. Su pelo lo tiene amor- 
rado en dos coletas dejando dos mechones enmedio de 
su cara. Ella parece no sonrreir mucho y la cara como 
triste cosí en todos los momentos de la serie y otro cosa 
que la coraderiza son sus chopitas en sus cachetes. Es 
una niño muy fimida y fragil, algo Nlorona tambien, por 
eso Jinta se la pasa molestandolo el cual le presiona 
sobre los sienes cuando está en desacuerdo con ella o 
quiere hacerla trabajar, aunque en el fondo la aprecia 
y se preocupa por ella.No habla mucho y suele discul- 
porse por todo. 


Uryúu Ishida 


ME Presentado como el último 


Quincy, es uno de los tom- 

pañeros de clase de Ichigo 

Kurosuki y el alumno más 

aventajado de todo su curso. 

Aunque su nombre es Uryú, to- 

dos los personajes a excepción 

de sus propios familiares se refieren u él como Ishida 
durante toda lo serie. Ishida es un joven de 15 años 
delgado y de" estatura media con gofos de monturas 
al oire (un gesto recurrente suyo, sobre todo cuando 
dice o hace algo digno de interés, es ajustarse los go- 
fos). Su piel es de una tonalidad pálida y su pelo es de 
color negro, peinado de forma que el Ñequillo le cae 


dividido en dos a umbos lados de la frente. El color de 


apreciar a corta distancia, ya que son sus ojos son algo 


endo blanco propio de los Quincy, introduciendo ligeras 
modificaciones en cado ocasión, ya que es él mismo 
quien confecciona sus trajes. Por lo general, Ishida es 
una persona tímida y collado, pero al haber gente a su 
ulrededor trato de parecer interesante. De hecho, sus 
palabras y ademanes tienden a ser muy teatrales, € 
induso incluye una capa corta en su traje de Quin 

(más otra de repuesto) para tener un aire más coo 


Además, Ishida posee una soprendente inteligencia 


como demuestra al ser el número 1 de su curso, y un 
copocidad de análisis y estrategia muy superiores a la 
de una persona normal. 


E Wonderweiss 
NN Margera 


Es un Arrancar que forma 
parte del ejército de Sósuke LR 
Aizen. Aunque no forma parte 3 
de los Espada, considerados pe 
los diez Arrancor más po- el 
derosos, la Sociedad de Almas 

ha determinado que su poder espiritual es simil 
de ellos. De hecho, a roiz de sus últimas intervención 
en la historia, se ha especulado con el hecho de q 
el nivel de Wonderweiss rivalice con el de los Espal 
de rango más alto, o que incluso podría llegar a 
perarlos, Wonderweiss es un Arrancar de baja estat 
complexión delgado y tez pálido. Tiene el pelo ru 
doro, que cubre su cuello y sus orejas, así como bue 
porte de su frente. Sus ojos son grandes y de un pi 
fundo color violeta, que observan todo lo que le radí 
de forma usente. Tiene pecos en los mejillas y $ 
incisivos superiores están mellados, lo que increme 
más si cobe su aspecto ya de por sí marcadamente 
fontil. Los restos de su máscara Hollow se encuentrá 
en su cobeza, y tienen la forma de una especie de' 
ora triangular. En lo que respecta a su agujero Holla 
está locolizado en la mitad de su pecho, y se encue 
tra permanentemente visible gracias ul diseño de ' 
indumentaric. Como el resto de los Arrancar, el traje 


po 
y 


Wonderweiss es de color blanco, como clara oposicil 


al negro de los Shinigamis. Aunque los hakama y 
cinturón sash son iguales que los de la gron mayoría 
Arrancar, la forma de su chaqueta vario notablemenl 
al llevarla más ajustada, ser más larga de lo norma 
tener un agujero en el medio del pecho que deja visi 
la herencia Hollow de Wonderweiss. Sobre la chaqué 
luce un collar negro y u sus espaldas corga con su q 


- Zonpokutó envainada, 


sus ojos es de un azul oscuro, aunque sólo se »ehittp://arlequin eq ions,org/ 
¡ 


más rosgados que los de! resto de personajes. En el 


- te de lo Nvo 
visión , bajo el mando 
d capitán Zoroki Ken- 
hi y es además lo 
sidenta de la Asociación 
- Mujeres Shinigamis. 
iru tiene apariencia de 
en muchos sentidos, es 
ño, enérgica, alegre y descuidada. A menudo se 
ve en el hombro izquierdo de su capitán Kenpachi, 
. bel en su espalda. Yochiru-al igual que Zaraki 
enpachi tiene un pésimo sentido de la orientación, 
sunque de igual forma éste se deja orientor por ella. 
zando su aporiencio de niño, Yachiru tiene la 
tostumbre de dorles apodos u las personos, así, con- 
ntemente llama a Mokizó Aramaki, un Shinigami de 
Tvo División, “Maki-Moki”, a su capitán lo llama 
hon”, a Ichigo empieza llomándolo “Ichi” y u 
oku suele llamarlo “clavito” o “bolo de boliche”. 
Jombién suele + him “Byokushi” /0 
kun”. No 


ole 
ente de eled división de « pe dela Sociedad 
E Almas. Es lo suficientemente fuerte para levantar 
Lenpachi y soltar entre edificios mientras lo carga. 
: también es increiblemente rápido a pesor de su 
año, osí como es capaz de emitir una gran cantidad 
telotsu, especialmente cuando está 


'asochika lemura 
am Shinigami 
eneciente o lo 4% Di 


n n del Got 13, aquélla $ > 
está. especializado en E 4 | 
ope peraciones s de abastec- E 


7 
: A A - ] Le li 
dos médicos. Dentro de y res . 


b, lemuro ocupa el cargo 
Ey * Oficial, siendo además el jefe del 12 Equipo de 
vamento. femura es un Shinigami alto y de tez muy 
pálida, con un coracteristico pelo rubio pajizo que luce 
isgominado y peinado hacia atrás. De rasgos angulo- 
is y marcados pómulos, sus ojos están tapados por 
nos gafas de cristales rectangulares, que le confieren 
pto aspecto sobrio y aburrido. Su vestimenta se com- 
ine del uniforme estándar de los Shinigamis, ul que 
End cuendo la ocosión lo requiére el equipo médico 
seesario, que además lo idenfífica como miembro de 
pas División, y con el que puede llevar a cabo mis- 
es de primeros auxilios y medicina de urgencia. En 
tw contraste con la dulzura y la amabilidad de sus 
erioras dentro de lo división, lo Copitana Retsu 
no y lo Subcapitono Isone Kotetsu, Yasochika 
: AR corgo de sus subordinados con mano 
tro y pocos familiaridades, evitando siempre que 
cy wolquier intercambio de palabras con otro Shin: 


se o ello, lemura dirige con buenos resultado 


su a salvamento y en situaciones de crisis ha 
demostrado saber hocerse rápidamente con el control. 
Pese a lo difícil que puede porecer su carácter, lemura 


es apreciado por la Copitana y la Subcapitana de lo 


división, osí como por los demás integrantes de ésta, 
si bien es cierto que a algunos de ellos no les deja de 
incomodar la presencia del excéntrico 32 Oficio) 


Yasutora Sado 


Es uno de los compañeros 

de clase de Ichigo Kurosaki, 
así como uno de sus mejores 

amigos. Dudo que al conoc- 
erse Ichigo creyó que su nom- 
bre ero Sado y lo interpretó 
con letras kanji, desde enton- 
ces le llama Chad. Chad es un 


adolescente de 
ascendencia mexicano, y debido a ello su tono de piel 
es más bronceado que el del resto de sus compañeros 
de dose. Es extremadamente 'alto y musculoso para su 
edod, y en absoluto oparenta los 15 años que fiene. 
Sus rasgos son. los propios d de un hispano, ¿al tener el 


o de color castaño oscuro, los ojo del mismo, color y 


lo estupefacción de veda adquirir una ¡foc humano - 
creció mas si cabe al desvelar ser en realidad una mujer 
muy atractiva, de piel oscura y cuerpo esbelto. Los ojos 


de Yoruichi, cuando regresa a su aparinecia normal, 
montienen su color dorado, confiriéndole un uire aún 
más exótico, mientras que su pelo es de color morado 
oscuro, peinado en una larga coleta. Yorvichi es una 


persona de aguda inteligencia, con muchos conocimien- 


tos acerca de lo Sociedad de Almos, su historia y sus 
secretos. Pese u ser la 222 líder de lo familia Shihóin, 
uno de los cuatro grandes familias nobles del Seireitei, 


su comportamiento no es arrogante y formal como el 


de otros nobles. Tonto es así que incluso trató que su 


discpula Soi Fong aprendiese a dirigirse u ella sin ufi- - 


lizar los correspondientes sufijos honoríficos, acobundo 
por aceptar con resignación que finalmente la llamose 
Yoruichi-samo. Cuando la ocasión lo requiere, Yoruichi 
puede llegar a mostrarse muy seria e incluso cortante 
en sus comentarios, no aceptando réplica posible y com- 
porióndose de una forma muy estricto. Sin emborgo, la 
mayor parte de los ocasiones se la ve mucho más rela- 
joda y agradable. Además, parece disfrutar particular- 


labios cornosos. En su hombro izquierdo llevo tutuado- mente en odquirir su forma humana delante de Ichigo 


un corazón rodeado por una serpiente y un úngel con el 
mensaje Amore e morte (Amor y muerte, en italiano). 

Desde su primera aparición Chad se muestra como uno 
persona callada que, pese a su constitución, suele ser 
objeto de bromas pesados, burlas e incluso palizas, por 
no defenderse jamás de los insultos y ataques que re- 
cibe. Aun así, es tratado con respeto por su grupo de 
amigos, tanto del instituto como de fuera de él. La fu- 
erza y la resistencia que demuestra Chad antes aún de 


adivar sus poderes es tal que es capaz de tesistir una: 


viga de acero en su espalda o el atropello de una moto, 
para sorpresa y temor de los que se encuentron a su 
lado. Además de su envidiable condición física, Chad 
es una persona muy. inteligente, tonto como para que- 
dar en el 11* puesto. (de un total de 322 alumnos) en 
lo dosificación de s su curso, por encima de sus amigos 
Ichigo, Keigo y y Mizuiro. Alo largo de la serie Chad ho 
demostrado tener un elevado sentido de la lealtad ho- 
cia todos sus amigos (especialmente Ichigo) y no arre- 
drorse ante enemigos que lo superaban ampliamente 
en poder. 


Yoruichi Shihóin 
Es una poderosa Shinigami 
exiliada de la Sociedad de Al 
mos que actualmente habita 
en la Tienda de Urahoro, en el 
mundo de los vivos. Yorviehi, ¿ 
junto o su amigo Kisuke Ura- 
hara, ha ayudado en numero- 
sos ocasiones a Ichigo Kurosaki 
y sus compañeros, además de ser el más importante 
enlace entre la Tiendo de Urahoro y la Sociedad de 


0 


Almos. Al principio de la serie, Yoruichi apareció como: 


un gato negro de ojos dorados copoz de hablar, para 
sorpresa de todos aquellos que la conocían. Bajo su os- 
pecto felino, su voz ero tan profunda que todos dieron 


para burlarse de su reacción ul verte desnuda. —— 


Yoshi 

Es una mujer Bount que 
hoce su aparición en una 
temporada exclusiva del 
anime, y por tanto no es 
un personoje “canónico” 
en la líneo temporal oficial 
de Bleach. Como los demós 
Bount, Yoshi es uno de los 


ontagonistas principales en esta parte de lo serie, que: 


buscará uno forma de acceder a lo Sociedad de Almos 


para fortalecer sus poderes a base de absorber los. 
olmos y los partículas espirituales presentes en aquel 


lugar. Yoshi tiene el aspecto de una mujer joven con Un 


largo pelo de color verde oscuro, ojos del mismo tono y 


el ceño fruncido. Su voz es grave y sus gestos rudos, lo 
que le confieren cierto ire masculino acentuado por su 
formo de hablar ys violencia en el campo de batalla. 

Aunque la mayoria de los Bount visten u la usanza oc- 
cidental, Yoshi luce un traje de corte chino de color mo- 
rado y unos pantalones beige que hacen más cómodos 
y rápidos sus movimientos. Al igual que los otros Bount, 
Yoshi tiene un fuerte sentimiento de superioridad so- 
bre el resto de razas como los humanos comunes, los 


E Quiney o los Shinigamis, aunque sí les considera adver- 
MN surios dignos de enfrentarse o ella. Ama la lucha más 
que ningún otro Bount, y afirma que su único deseoes 


llegor a ser cado vez más fuerte para poder disfrutar en. 
sus peleas y acobar con más oponentes u coda paso que 
dé. Este profundo belitismo se ve ocentuado por ser, 


junto oi e Koriyo, la única de entre los Bount cuya Doll A 


tiene la forma de un orma, tomando una parte mucho 


E 


ay 


Za 


A 


id 


r 


E du gran 


Í entre la Saga de la Socie- 
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Yoshino Soma 

Es la primera de entre 
los Bouni en hacer su 
oparición en el anime de 
Bleach, en una saga inédita 


la e 


Es 
Y 


| dad de Almas y lo Saga Ar- 
rencor, Por ello, se trata de 
un personaje que no aparece en el manga 
ni toma parte de los eventos “oficiales” de la serie, sino 


$ que participa en la Saga Bount como el único miembro 


de su razo que se opone a los planes de Jin Kariya de 
occeder a lo Sociedad de Almas y destruirlo. Yoshino es 


Í uno hermosa mujer de ojos violetas y cabello castaño. 


Al contrario que el resto de los personajes femeninos de 
Bleach, Yoshino lleva los labios pintados de color rojo. 
Físicamente, guardo un gran parecido con la madre 
de Uryú Ishida, o ul menos eso afirma él. Más tarde 
se revela que fiene el mismo aspecto que la científica 
Shinigami Ran Tao, creadora de los Bount, debido u que 
al crearlo se basó en su propia imagen. Yoshino viste 
con gran elegancia una camiso verde oscura, un cho- 
leco morrón y una corbata de color rojo (al igual que 
Koriyo). Al contrario que el resto de los Bount, Yoshino 
ho demostrado ser una persona sensible y melancólica, 
rodeada por un halo de tristeza y soledad permanente. 
Posee una gran determinación y capacidad de sacrificio, 
así como uno gron valentía, que le permite enfrentarse 
o los suyos sin pensárselo dos veces, al pensar que lo 
que se está haciendo va en contro de sus principios mo- 
rales. No desprecia u Shinigamis ni Quincy, y de lejos es 
el miembro de los Bount que ha exhibido una personal 
dad más humana, junto con Gá Koga. 


Yumichika 

Ayasegawa 

Es un Shinigami que ocupa el 

puesto de 5* Oficial de la 11* 

División, bajo las órdenes del 

Capitán Kenpachi Zoraki. Al 

contrario que el resto de ofi- 

cioles de división, tanto Yumi- ' 

chika como su amigo Ikkoku Madarame, el 3* Oficial de 
la misma división, tienen un rol más activo en Bleach. 
De estatura media y complexión delgada, Yumichika es 
un Shinigami de ojos color lila y pelo negro y brillante. 
Su aspecto le confiere cierto aire afeminado, que se af- 
onzado con algunos ademanes suyos y su obsesión por 
mantenerse limpio y hermoso. Al parecer, en el pasado 
lucía el pelo más largo y su apariencia era aún más 
ondrógino, por lucir en aquel entonces un kimono con 
motivos florales. En la actualidad, Yumichika lleva el 
uniforme estándar de Shinigami, añadiendo a éste unos 
complementos de tela color naranja sobre su antebrazo 
derecho y su cuello, unidos por una tira del mismo color. 
No obstante, el rasgo más distintivo de Yumichika son 


Í unas pequeñas plumas de color rojo y amarillo que luce 


| en los pestaños y la ceja de su ojo derecho. Si hay una 


Pr rada eel Bro 0 Yumichiko 
a Cesta es, sin lugar a dudas, nortisista . Convencido de 


belleza, no dudo en juzgar al resto de gente por 


e 


su aspecto físico, invariablemente 
personajes más feos con los más debiles, e infravalorán- 
dolos desde su primer encuentro. Su forma de ser ego- 
céntrica y vonidosa le lleva u tales extremos que es 
copaz de sacrificar su propio vida antes de que Ikkoku 
o cualquier Shinigami de su división vea lo verdadera 
naturaleza de sus poderes. Aun así, Yumichika ha dem- 
strado ser leo! y profundamente fiel u los principios de 
la 112 División, aunque eso signifique la muerte de un 
compañero o la suya propia. 


Yuzu Kurosaki 

Es la hermana pequeña de 
Karin y Ichigo e hija de 
Isshin y Mosaki. Al igual 
que los otros hermanos 
Kurosaki, su nombre puede 
significor tombién uno fruta 
en lengua joponesa. Mien- 
tros que “Ichigo” equivale 
o “fresa” y “Karin” su homónimo es “membrillo”, el 
nombre de “Yuzu” significa “cidro”. Yuzu tiene el pelo 
marrón claro, parecido al de su madre, Mosoki. LLeva 
uno sudadera verde, y un delantal cuando cocino. Tam- 
bién llevo una pinza en el lado izquierdo de su cabeza 
de color rojo. Yuzu es mucho más tímida en comparación 
con el resto de su fumilia. Se ocupa del trabajo de la 
caso, asi como de cocinar y limpiarlo. También se ocupa 
de cortar el pelo a Ichigo Le gusta jugar con Kon, al cual 
llomo “Bostov”, ella no sabe que él está vivo, habitual 
mente le viste de forma femenino. Yuzu solo es capaz 
de ver de manera difuminada a los espíritus. También 
ayuda en lo cínica médica de la fomilia. Es una de las 
personas que peor lo paso cuando Ichigo desaparece 
por largos periodos de tiempo. 
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Yylfordt Granz] 

Es un Arrancar del ejército 

de Sósuke Aizen, pertenece 

a los denominados Números, 

Arrancar especializados en 

combute subordinados a los 

Espada. Yilfotd es un Arrancar 

de mediana estatura y com- 

plexión atlética, lleva una larga melena de color 
rubio y sus facciones son refinadas (similares a las de su 
hermano). Su hakama Arrancar es simple y muy simi- 
lor al de sus compañeros Shawlong Koufang, Nokeem 
o el Espada Ulquiorra Schiffer. Chaqueta ajustada con 
un saliente en forma de capa por detrás y un cinturón y 
parte de abajo del traje al uso de los Arrancar, llevando 
su Zonpokutó en la cintura. Los restos de su máscara 
Hollow están.en la parte superior de su cabeza a modo 
de protector simple. Su corácter es descarado y arro- 
gonte, demostrando mucha agresividad. Suele llamar 
a sus rivales “hermano”. Se sabe que era el hermano 
mayor del Espada Szayel Aporro Granz, aunque se 
desconoce su relación específica. 


£ 


Es el espíritu materializado de la 

nombre, perteneciente ol 

Subcapitón de la 6% Di gg 

visión del Gotei 13, Renji 

Abarai. Junto a otros es- 

píritus de Zonpakuta, Zabi 

maru aparece en la tempo- 

rada exclusiva del anime 

conocida como Soga de los 

Cuentos Desconocidos de los Zanpakutó 
en lo que se abordo la rebelión de las Zonpakutó y s 
lucha con los Shinigamis de la Sociedad de Almas. El 
espíritu de Zabimaru es dual, con una porte de babuint 
y otra de serpiente, tal y como se vio ya en la Saga de 14 
Sociedad de Almas. En esta temporada del anime Zabk 
maru adquiere una forma más humanoide, pero dara 
mente reminiscente a la que se mostró anteriormente 
compuesta por una mujer con una cadena oscura enro 
lada en sus caderas que está unida al otro lado a un ca 
lar que luce un niño. Como se puede ver por su simpl 
ospedo, la mujer representa la parte del babuino dé 
Zabimaru, al estar recubierta por piel de tonalido 
verdosa en todo su cuerpo, a excepción de su cabeza 
cuello, escote y abdomen, con colmillos algo más desa 
rollados de lo normal, ojos verdes y una espesa mele 
que casi llega al suelo, Tiene un cuerpo volupluoso qu 
le confiere, junto a su ospedo ciertamente exófico y sl 
bruscos ademanes, un aire salvaje que es ocrecentad 
por poseer una voz prácticamente masculina. 


Zanpokutó del mismo 


Zommari Leroux 

Es uno de los Arrancar pertenecientes al ejército de 
Sósuke Aizen, principal en- 
emigo de lu serie. Se trata 
de la Séptimo Espado, lo que 
le convierte en el 7* Arrancar pe 
más fuerte de toda la armada. AAN 
Zommari es un Arrancar alto, ! a, 
musculoso y de piel oscura. El 
agujero que revelo sus origenes 

Hollow así como el número 7 que denota el rango qu 
ocupa no son visibles y se desconoce en qué lugar está 
(siendo, junto u Szayel Aporro Granz el único entre ha 
Espada que han mostrado ninguno de estos dos elemel 
tos). Los restos de su máscora de Hollow consisten 4 
una filo de púas a lo largo de su cabeza, a modo 
cresta. Zommari es calvo y tiene los labios muy gruesa 
pero quizás el rasgo más distintivo de su rostro sed 
unos ojos de color amarillento, totalmente carentes 
brillo. El uniforme de Zommari no se parece mucho 
que visten los otros Arrancar, yo que su chaqueta es 
estilo mandurín, que luce muy ceñida y dejando pa 
del pecho al descubierto. El hakomo es similar al de 
otros Arrancar, pero sus sandalias son diferentes, as 
mejándose a los cómodos zapatos de tela utilizados 
los entrenomientos de artes marciales. Zommari lle 
también un collar que parece estar hecho de mates 


óseo y pendientes con forma de calavera. En su barh 
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en su frente ocho líneas verticales paralelas. 
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